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Presentacion

El Ministerio de Educacion de Panama (MEDUCA) ha tomado la iniciativa de ins-
talar arranque dual en las computadoras de los colegios publicos del pais que
incluye un sistema operativo de Software Libre. Esto supone un reto importante
de preparar a docentes y estudiantes para estar en capacidad de utilizar las tec-
nologfas de informacion y comunicacion (TIC) y asi mejorar y modernizar el pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje en todos los niveles de escolaridad.

El sistema operativo libre elegido para el arranque dual por parte del MEDUCA
fue Edubuntu’; una plataforma robusta y estable que contiene una gran varie-
dad de software educativo para una extensa cantidad de asignaturas y niveles
de ensefanza. Edubuntu es mantenido por una comunidad internacional de
educadores y voluntarios comprometidos con facilitar herramientas que per-
mitan a docentes de todo el mundo, aprovechar las ventajas de las tecnologfas
aplicadas a la educacion de una forma libre y sin restricciones.

Este catdlogo se constituye en otra herramienta que se pone al servicio de los
educadores panamefos para capacitarlos en el uso pertinente de las aplicacio-
nes educativas incluidas en Edubuntu.

Este catalogo estd dividido en tres secciones. La primera parte brinda una in-
troduccion breve al Software Libre y la importancia de su uso en el contexto
educativo. De igual manera se listan y describen algunos sistemas operativos
libres disefiados para la educacion. Finalmente en esta seccion se describen dos
iniciativas que promueven la formacién de comunidades educativas de apoyo
para la utilizacion de Software Libre: Gleducar y Edusol.

La segunda parte de este catdlogo explica el sistema operativo Edubuntu, con
una descripcion paso a paso de como ingresar al mismo desde su computador
y una descripcién de los menus, aplicaciones e instalacion de programas en el
mismo.

La seccion tres esta dedicada a las aplicaciones educativas. Todas las aplicacio-
nes que se incluyen en este catdlogo poseen licencias que permiten su libre
uso y distribucion, por lo que los docentes pueden sentirse libres de descargar
estos programas para su uso personal o en contextos no escolares. Las aplica-
ciones se presentan de acuerdo al nivel escolar sugerido para su uso, con el fin

' http://fedubuntu.org
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de brindar una referencia rapida al docente. En esta seccion también se incluye
una descripcion de otras aplicaciones incluidos en Edubuntu que le permitiran
aprovechar al méximo su computador: aplicaciones de oficina, Internet, graficos
y sonido y video.
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Testimonios de docentes
que utilizan Software Libre

“En el momento en que se instale el sistema operativo Edubuntu en los
laboratorios del MEDUCA tendremos un mundo de software educativo
gratuito para las diferentes materias, sélo habria que instalarlos. Por ejemplo
para calculo numérico estd octave, maxima, yacas y scilab y para graficar
tenemos el gtiplot, magicplot y scidavis.

Cuando tengamos este sistema operativo instalado los estudiantes podran
ver y utilizar la gran variedad de software que existe, con el cual podran
aprender mucho siempre y cuando se lo propongan.

Joaquin Gonzdlez
Profesor de Fisica
Instituto Comercial Panama

“Como parte de mi trabajo, estoy constantemente buscando recursos
informaticos que sirvan de apoyo a mis colegas maestros en la interaccion
con los estudiantes y las computadoras en asignaturas como matematicas
y ciencias, entre otras. El Software Libre es importante para mi por el
hecho de que es facilmente accesible a través de Internet, es gratuito y
se puede adaptar a las necesidades educativas en un momento dado”.

Jorge Batista
Maestro de Informética
Colegio Ascanio J. Villalaz P.
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“Considero importante utilizar el Software Libre en el contexto escolar
porgue promueve la libertad de intercambiar programas entre los estu-
diantes. Actualmente los programas se utilizan para adquirir conoci-
miento, es decir, los programas de computadora son una herramienta
mas de la que disponen estudiantes y profesores para la ensefianza
activa. El libre acceso a los mismo, facilita la gran labor de la educacién,
la de transmitir informacion y permitir que el estudiante lo aplique para
desarrollar la aforada ensefianza. El Software Libre permitird que incluso
lleguemos a ser desarrolladores de tecnologia, posicionando a Panama
entre las naciones que valoran el conocimiento como un recurso vital
para el desarrollo nacional”.

Leomar Acosta Ballesteros
Profesor de Fisica
Instituto Urraca

CATALOGO DE SOFTWARE EDUCATIVO LIBRE



B Seccion |
td Software Libre

1. éQué es el Software Libre?

El Software Libre es todo software que se puede utilizar, copiar, modificar y
distribuir libremente. El Software Libre posee licencias que explicitamente otor-
gan al usuario las libertades citadas y, ademas, el coédigo fuente? del programa
debe estar disponible para que los desarrolladores, o cualquier persona con los
conocimientos necesarios, puedan reutilizarlo, modificarlo, mejorarlo y/o redis-
tribuirlo.

Normalmente, cuando se escucha por primera vez sobre Software Libre se le
asocia a software gratuito. Esto es un error comun que debemos evitar ya que
el Software Libre més alld de ser gratuito, brinda a sus usuarios acceso a la tec-
nologfa, al conocimiento, fomenta la solidaridad y el compartir entre los usuarios
de software, ademas de que estd cimentado sobre una solida base legal que
ampara estas libertades.

Para explicar el concepto de Software Libre, es importante entender el contexto
de su nacimiento. Los afios 70 era una época floreciente en el mundo de la com-
putacion, una época en que los programadores de computadora tenfan como
norma el intercambiar, compartiry mejorar el software que producian, algo muy
parecido a lo que hace el mundo de la academia vy la investigacion cientifica:
construir sobre ideas. En el campo de la computacion esta practica era algo
muy natural.

En la década de los 80, este panorama empez6 a cambiar ya que la comerciali-
zacién del software y la proteccion del mismo mediante el mecanismo legal del
copyright y patentes de software se hizo muy rentable para las empresas de
tecnologia, por lo que el compartir el software fuera del ambiente empresarial
o corporativo se volvio prohibido para la mayorfa de los programadores.

2 El cédigo fuente de un programa son el conjunto de instrucciones que definen lo que puede hacer o no una pieza de
software. Se puede hacer una analogia entre el cédigo fuente de un programa y una receta de cocina. Mediante una
receta de cocina podemos conocer los ingredientes de un determinado plato y podemos reproducir su confeccion y
anadirle toques personales de cuerdo a nuestros gustos. De la misma manera, el codigo fuente que estd escrito en un
lenguaje de programacion, enfendible para los humanos, es faciimente modificable por un programador con los co-
nocimientos necesarios.
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En el afo 1984, Richard M. Stallman, quien era entonces un joven programador
en la prestigiosa universidad Massachussets Institute of Technology (MIT), en
Estados Unidos, se opuso a esta tendencia creciente de privatizar el software e
inicid entonces un movimiento de resistencia cuyo objetivo principal no era re-
alizar protestas u oposiciones contra las empresas de tecnologia. Lo que ha
hecho Unico a este movimiento y su causa es su distincion de una simple opo-
sicion, a la construccion de una alternativa viable para los usuarios de software.

Y asi nacio el Software Libre. A principios de 1984 Stallman renuncio a su trabajo
en el MITy se dio a la tarea de crear un sistema operativo® desde cero, con una
licencia “libre”, al cual llamo Proyecto GNU?. En el afio 1985 se crea la Free Soft-
ware Foundation?®, organizacion civil sin fines de lucro a través de la cual se han
organizado los esfuerzos de este proyecto desde entonces.

Se definié el Software Libre, como aquel que cumple con cuatro libertades
bésicas:

Libertad 0: Libertad de ejecutar el programa para cualquier proposito.

Libertad 1: Libertad de estudiar como trabaja el programa, y cambiarlo para
que haga lo que usted quiera. El acceso al cédigo fuente es una condicién
necesaria para ello.

Libertad 2: La libertad de redistribuir copias.

Libertad 3: La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a
terceros.

En el afo 1998, algunos miembros del movimiento de Software Libre se separan
y crean la Iniciativa de Cédigo Abierto (Open Source Initiative)® con el fin de
promocionar el software desarrollado bajo los principios de Software Libre de
un modo mds pragmatico en el dmbito empresarial y de negocios, basado en
argumentos sobre las ventajas técnicas del mismo.

Hoy en dia se conoce popularmente como Linux al sistema operativo libre, aun-
que técnicamente este nombre se refiere sélo al nlicleo del sistema operativo.
Por este motivo, Stallman y la Free Software Foundation exhortan a las personas
a llamar al sistema operativo GNU/Linux.

w

Sistemna Operativo es la plataforma sobre la cual corren todos los programas en una computadora. Un sistema operativo
popular y propietario o privativo es Windows. Cuando RMS se dio a la tarea de crear un Sisterna Operativo, Windows ni
siquiera existia como lo conocemos hoy en dia. Era popular entonces el sistema operativo propietario UNIX. El sistema
operativo creado y promovido por la FSF es conocido como GNU/LInux.

Las siglas GNU significan “"GNU is not Unix”.

www.fsf.org

WWW.0pensource.org

=

o

o
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El marco legal para ejercer las libertades que promueve el Software Libre lo ofrecen
las licencias, entre las cuales podemos mencionar la Licencia Publica General
de GNU (GPL por sus siglas en inglés)” que establece explicitamente lo que un
usuario puede hacer con el software licenciado bajo la misma, atendiendo por
supuesto, a la definicién de Software Libre. Una caracteristica particular de esta
licencia es que establece que el software derivado debe poseer la misma licencia
libre del software original.

Como se menciond, el Software Libre promueve principios de libertad del co-
nocimiento, libertad a los usuarios de programas de computadoras y solidaridad
entre otros. Es un movimiento social y también politico (sin tendencia partidista),
organizado en su mayoria a través de comunidades de voluntarios que trabajan
de manera descentralizada para desarrollar software bajo estos principios.

El Software Libre hoy en difa es utilizado por grandes y pequefas empresas,
organizaciones no gubernamentales (ONG), gobiernos, universidades y centros
de investigacion alrededor del mundo®.

2. ¢(Por qué es importante el uso de
Software Libre en la educacion?

Existen muchas ventajas en la adopcion de Software Libre por parte de institu-
ciones académicas, aqui listaremos algunas:

Licencias que permiten su libre distribucion y modificacién: Las licencias
de Software Libre permiten que cualquier programador o empresa con el
conocimiento necesario pueda modificar, adaptar, adecuar y/o cambiar el
software de acuerdo a las necesidades de los usuarios.

Ahorro de tiempo en administracion de licencias: Al utilizar Software Libre,
no existen restricciones en cuanto a la cantidad de copias que se pueden
instalar de un programa especifico. Las copias necesarias se pueden instalar
tanto en los ordenadores del colegio asi como en cualquier ordenador externo
o particular sin costo alguno para docentes o estudiantes.

Reduce el uso ilegal de software: Estudiantes y docentes puede utilizar y
distribuir tantas copias del software como deseen puesto que las licencias de

7 Para una definicion detallada de la licencia GPL visite: www.gnu.org/licenses/licenses.es.html#GPL

8 Un excelente articulo de referencia sobre organizaciones que usan Software Libre (Wikipedia, La Organizacion Europea
de Investigacion Nuclear (CERN), Fundacion del Software Libre, Bolsa de Valores de Nueva York, Departamento de De-
fensa de Estados Unidos), pude encontrarse en www.fsf.org/working-together/whos-using-free-software
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Software Libre incentivan el uso, distribucion y copia del software para cual-
quier proposito.

El Software Libre propicia el debate sobre las implicaciones sociales de
las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC): Las motivaciones,
historia y evolucién del movimiento de Software Libre a 27 afos de su crea-
cion, propician un debate sobre temas tales como: ética en el uso de las TIC,
disminucion de la brecha digital, derecho de los ciudadanos a tener control
sobre su informatica y otros que han surgido producto de los cambios tec-
noldgicos a los que nos enfrentamos como sociedad hoy en dia.

Eficiencia en el uso de los fondos estatales: Existe evidencia del ahorro
estimado que supone la utilizacién de Software Libre en términos de licencias,
siendo el caso de Extremadura en Espana, uno de los que mas ha llamado la
atencion a nivel internacional. Esta region de escasos recursos con apenas un
millén de habitantes, logré un ahorro estimado de 30 millones de euros al
implementar una politica de uso de tecnologias libres a nivel de gobierno y
dedicandolo este dinero a la creacion de capacidades locales y el desarrollo
de software a la medida para uso de colegios e instituciones del gobierno.

Aunqgue si bien es cierto que las licencias del Software Libre permiten su uso
de manera gratuita, al calcular el costo total de propiedad al adquirir software,
deben considerarse otros aspectos no relacionados con el costo de licencias,
tales como: instalacion, capacitacion, adaptacion, mantenimiento y soporte.

El Software Libre es confiable y muchas aplicaciones cuentan con inter-
faces amigables para el usuario: Existen miles de aplicaciones de Software
Libre disponibles hoy en dia, incluyendo muchos de los mas comunes pro-
gramas de edicién de texto, imagenes, presentaciones y otros, por lo cual es
muy probable que exista una aplicacion para cada necesidad educativa. De
igual manera las interfaces gréficas de los programas de Software Libre han
mejorado de manera significativa con el paso de los afos.

Las actualizaciones de los programas de Software Libre también son libres y
por lo general el Software Libre tiene un largo periodo de vida Util y es muy
raro que se haga obsoleto. Esto ayuda a que la experiencia y los datos con el
software se mantengan por mucho tiempo.

> El uso de Software Libre garantiza la independencia/autonomia tecno-
logica: Al preferir el uso de Software Libre se brinda la oportunidad a la ins-
titucion de tener acceso al codigo fuente de todas las aplicaciones que utiliza.
Esto a su vez brinda la oportunidad de abrir el abanico de proveedores de
servicios y soporte alrededor de estas aplicaciones, ya que el codigo fuente
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del software es de acceso publico. De igual manera se evita depender de una
sola empresa para realizar adaptaciones o mejoras al software. En el caso del
Software Libre cualquier empresa con la capacidad técnica puede modificar
el software para los fines particulares de la institucién, con lo cual también se
incrementa la competencia y calidad del servicio.

3. Algunos sistemas operativos libres para la educacion

3.1 Skolelinux/Debian Edu

Debian Edu o Skoleliux es un proyecto creado en Noruega por un conjunto de
docentes, activistas y entusiastas del Software Libre con el objetivo de proveer
una solucién completa de software para la educacion basado en Software Libre.
Skolelinux es una combinacién de la palabra Noruega “skole” que significa es-
cuelay Linux, el “kernel” del sistema operativo libre GNU/Linux.

Algunas caracteristicas de este sistema operativo son:

© Adaptado a las necesidades de escenarios educativos.
© Viene preconfigurado para su facil instalacion.

© Facil de usar, mantener y administrar.

n Gd GE

Change KmPlot System
Passwond!

Home

-

Kalzium Openoffice.

KGeograp Stopmoti
hy, on

e 5. 03 9:5E

Captura de pantalla del wiki de Debian Edu: http://wiki.debian.org/DebianEdu
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De igual manera Skolelinux tiene el objetivo de clasificar y todo el Software Libre
educativo existente y proveer documentacion sobre la utilizacion de las diversas
aplicaciones disponibles en el contexto educativo.

Para conocer mas de Debian Edu y descargarlo visite
http://wiki.debian.org/Debiankdu o http://slx.no

3.2 Fedora Education spin

La edicion de Fedora para la educacién tiene como objetivo principal facilitar a
docentes y estudiantes el acceso a una gran variedad de herramientas para la
educacion tales como el galardonado ambiente de escritorio Sugar? v las
populares aplicaciones educativas de KDE™.

] Satocti7, 3.02AM

e Accessories

- A Avogadro ¢ ezource " Eclipze Platform
> @ Binken fle Edit Navigate Search Project Bun Window Help
B Graphics > & xalzum @ Welcome £
@ ntemet > B8 xanagram Welcome to Eclipse
§il office > B3 KXGeography
84 other > |/ KHangMan
" Programming > 1o iten
[ Sound & video > [ Kettres
() System Tools > iff Kouch
o
7 XWordQuiz
W Partey

-1 Step

§ suger

13 [sebastian - File Brow... | [ Resource - Echpse Pla... || ™ Xephyr on :100.0 (ctrl... l:,‘!

Captura de pantalla de la web oficial de fedora education spin:
http://fedoraproject.org/wiki/File:F12-Education-Spin.png

? Sugar es un ambienfe de escritorio disenado originalmente para ser utilizado en las computadoras del proyecto One
Laptop pe Children (OLPC). Su original diseho orienfado a ninos y su facilidad de uso lo han hecho muy popular y posee
una comunidad de voluntarios creciente, que incluye: educadores, desarrolladores, estudiante y ofros. Pagina web del
proyecto: http://sugarlabs.org

19 KDE es un enfomo de escritorio muy utilizado en sistemas operativos GNU/Linux. Pagina web: http://kde.org

16 «++ CATALOGO DE SOFTWARE EDUCATIVO LIBRE



Este sistema operativo también viene equipado con el entorno de desarrollo
integrado Eclipse' vy otras herramientas que brindan la oportunidad a sus usua-
rios tanto de explorar las aplicaciones como de contribuir con la produccién de
codigo para las mismas.

Para conocer mas de Fedora Education spin y descargarlo visite:
http://spins.fedoraproject.org/edu

3.3 Qimo for kids

Qimo4kids es un sistema operativo basada en Ubuntu con un escritorio dise-
Aado exclusivamente para los mas chicos. Viene equipado con juegos educati-
vOs para nifnos mayores de tres anos. Su interfaz gréfica es sencilla e intuitiva y
estd diseflado con iconos grandes y llamativos.

La diferencia de Qimo con Edubuntu es que Qimo es un sistema operativo de
escritorio para correr en computadoras caseras, mientras que Edubuntu posee

P 2185748

FOR KIDS

Captura de pantalla de la web de Edubuntu: http://edubuntu.org/other-educational-systems

" http://eclipse.org
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mas funcionalidades que lo hacen apto para ser utilizado en una red de com-
putadoras de una escuela. Ademas Qimo puede correr directamente desde un
LiveCD? sin necesidad de tener Ubuntu instalado previamente.

Los requisitos minimos para instalar Qimo son: 256 MB de memoria para correr
desde el disco compacto, o 192 MB para instalar. Al menos 6 GB de espacio en
disco y procesador de 400 MHz o mas.

Para conocer mas de Qimo4kids y descargarlo visite: http://gimo4kids.com

3.4 OpenSUSE: Education-Li-f-e

OpenSUSE es un reconocido sistema operativo basado en GNU/Linux auspi-
ciado por la compafia de tecnologia estadounidense Novell'3.

Application Browser

Filter Sugar thgate Tux Math

E Sugar Emulator Digital Circuit Editor and Sim... Educational math game

Groups Tux Math Scrabble Tux Paint Tux Typing
Mathematical scrabble like g Drawing program Educational typing game

Development
Edutainment Tux Word Smith vixMaxima XaoS I

Scrabble like game for youn Computer algsbra system Fractal Generator
Games g ¥ P! 9 ¥

Graphics
1/ Xdravichem

Internet

Multimedia
Office
System
Utilities
Wine
Gther

2 Computer  [Ed nux site S Application Browser DEJ( H = Tue Jul 13, 11:14 AM

Captura de pantalla de la web de openSUSE:Education-Li-f-e:
http://en.opensuse.org/index.php?title=File:Life-11.png&filetimestamp=20100713063115

'2Un LiveCD se refiere a que Qimo puede correr como un programa dentfro de otro sistema operativo, sin ser instalado.
La ventaja es que se pueden ver y probar fodos los programas incluidos anfes de fomar la decision de instalarlo com-
pletamente.

13 www.novell.com
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OpenSUSE para la educacién es un proyecto que buscar ayudar a escuelas y co-
legios a utilizar openSUSE, mediante la creacién de un paquete de software es-
pecialmente seleccionado para la educacion con una gran variedad de
aplicaciones en distintas dreas de conocimiento.

La imagen de openSUSE-Edu puede utilizarse para grabar un DVD live' o para
crear un USB live.

Para conocer mas de openSUSE-Edu y descargarlo visite
http://en.opensuse.org/Portal:Education

3.5 Tuquito

Tuquito es un sistema operativo construido por un equipo de desarrolladores
expertos y una gran comunidad alrededor del mundo. Tuquito es una alterna-
tiva de codigo abierto para el sistema operativo Windows y el paquete de oficina
MSOffice.

Tuquito es un proyecto originado en el aflo 2003, por estudiantes de la Univer-
sidad Nacional de Tucuman, en Argentina, con el fin de dar nueva vida util a un
antiguo gabinete de computacion, para lo que desarrollaron una distribucion
basada en GNU/Linux.

Wl < v

Captura de pantalla de la web de Tuquito: http://blog.tuquito.org.ar

' Live se refiere a la caracteristica de un programa o sistema operativo de poder corer desde un disco compacto, DVD
0 USB sin necesidad de ser instalado en el computador.
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Hoy en dia Tuquito es mas que un sistema operativo, es una comunidad de
gente que ayuda a gente, y su proposito es aportar a la sociedad desde lo in-
formaético, brindando soluciones tecnolégicas con desarrollos de facil utilizacion
e implementaciéon'.

Para conocer mas de Tuquito y descargarlo visite: http://tuquito.org.ar

4. Recursos para educadores: iniciativas a nivel
latinoamericano que promueven el uso de
Software Libre en la educacion

4.1 Gleducar

Gleducar es una organizacion sin fines de lucro creada en Argentina en el afio
2002, conformada por docentes, estudiantes y activistas de la educacion con el
fin de trabajar en el campo de la educacioén libre en torno a las siguientes lineas
de accion:

Recursos educativos abiertos
Propiedad intelectual
Tecnologfas libres
» Politicas educativas
» Acceso abierto
Redes distribuidas
Innovacion pedagdgica
El sitio web de Gleducar' es un punto de encuentro para la comunidad, en

donde se ofrecen materiales educativos libres y se realizan capacitaciones téc-
nicas y pedagdgicas enfocadas en las lineas de accién de la organizacion.

Es importante sefalar que la comunidad Gleducar es abierta y fomenta la par-
ticipacion de docentes y activistas en sus iniciativas educativas, por lo que cual-
quier persona es libre de unirse a la misma y participar de sus actividades a
través de su wiki educativo, el campus virtual o sus listas de correos.

15 Descripcion tomada de la web oficial de Tuquito.
e www.gleducar.org.ar
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De igual manera Gleducar proporciona recursos computacionales sin costo
alguno para docentes que deseen realizar proyectos libres vinculados a la
construcciéon cooperativa de conocimiento, con la condicion de que los ma-
teriales producidos sean liberados bajo licencias que permitan su libre uso y
distribucion.

Uno de los proyectos mas destacados de Gleducar es el Disco compacto de ac-
tividades con Software Libre. Producido por la comunidad de Gleducar, este
disco compacto contiene “‘decenas de actividades y propuestas educativas para
que los docentes empleen Software Libre en sus clases”.

educdy ce==== e @ EpUCAcioN
Actividades con Software Libre cd?7

] Software
y Tutoriales

Actividades

Acerca del
Software Libre

[ Coleccion educ.ar,cD 7 |

Actividades con Software Libre es, ademas de un CD interactivo, una propuesta de trabajo: una invitacion a integrar
la clase de Informatica con temas curriculares, al trabajo cooperativo de profesores de Informatica y docentes de
otras areas, a incorporar de una manera articulada la tecnologia en el aula.

Los docentes podran recorrer textos con conceptos tedricos y metodolégicos sobre el movimiento del Software Libre
en informatica, en internet y en educacién; incorporar sugerencias de actividades para realizar en clase en todos los
niveles del sistema educativo, y conocer programas, herramientas y manuales.

,‘.\J‘"‘o "‘o”
H H

ACERCADE ... COMO USARELCD MAPA DELCD LIC. CREATIVE COMMONS CREDITOS

Captura de pantalla de la web del proyecto Actividades con Software Libre de Gleducar.

7 http://proyectos.gleducar.org.ar/cd7-educar
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4.2 Edusol: Encuentro en Linea de Educacion,
Cultura y Software Libre

Edusol es un encuentro educativo anual que se realiza de forma exclusiva a tra-
vés de Internet y que incluye videoconferencias, mesas de trabajo, talleres de
Software Libre, charlas, foros y conversaciones con expertos, alrededor de un
tema central escogido cada afo por sus colaboradores. Es un evento que se re-
aliza por dos semanas en el mes de noviembre de cada afio y cualquier persona
es libre de participar siempre que cuente con conexién a Internet.

Enelafio 2010 el encuentro se celebrd del 8 al 19 de noviembre y el tema prin-
cipal fue Bienes Comunes, definidos en su pagina principal como:“sistemas na-
turales o sociales, palpables o intangibles, distintos entre sf, pero comunes al
ser heredados colectivamente. Son nuestra herencia colectiva, les pertenecen
atodosy a todas"®,

El objetivo de Edusol es proveer un espacio para compartir experiencias edu-
cativas con Software Libre y su creador es el psicélogo educativo y activista de
Software Libre Alejandro Miranda de la Universidad Nacional Autdbnoma de
México (UNAM).

Actualmente segun datos proporcionados por su creador?, en el encuentro
participan unas 400 personas y participan activamente (opinando, moderando,
como expositores y otros) unas 100 personas (datos aproximados).

'8 http://edusol.info/es/e2010/pagina-principal
19 http://alejandromiranda.org
20 Entrevista a Alejandro Miranda disponible en: www.sociedadlibre.org/edusol-y-cultura-liore
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¥4 sistema Operativo Edubuntu

1. Descripcién

Edubuntu? es un sistema operativo orientado hacia la educacién que contiene
gran cantidad de programas en distintas categorias para nifios y jovenes. Esta
basado en la popular distribucién de GNU/Linux Ubuntu?? cuyo eslogan es
“Linux for Human Beings” (Linux para seres humanos) y su nombre proviene del
concepto Ubuntu que quiere decir <hnumanidad hacia otros».

Edubuntu es también un movimiento liderado por estudiantes, docentes, pa-
dres de familia y hackers?® que creen que el conocimiento debe estar disponible
libremente para todos y buscan promover la adopcion de Ubuntu en las escue-
las, hogares y comunidades, ademas de brindar apoyo a los usuarios para su
instalacion y mantenimiento.

Edubuntu es posible gracias a la combinacion de muchos programas de Soft-
ware Libre y Codigo Abierto en los cuales colaboran muchas personas alrededor
del mundo. Muchos de estos programas poseen caracteristicas comunes con
Edubuntu y la mayoria de los proyectos de Software Libre: poseen una comu-
nidad de voluntarios organizada, se comunican y organizan en linea a través de
listas de correos y protocolos de comunicacion como el IRC (Internet Relay Chat)
y utilizan programas de wiki para editar informacion y documentacion del pro-
yecto, entre otros.

2. {COmo entrar a Edubuntu?

Acceder a Edubuntu desde su computador es muy facil. Al encender la com-
putadora se le mostrardn dos opciones a escoger para arrancar su computador:
Windows
Ubuntu Linux

21 hitp://edubuntu.org

22 www.ubuntu.com

2 Se le llama hacker a programadores de computadora que se destacan por ser ingeniosos y creativos en sus desarrollos.
Richard M. Stallmen defiende el uso correcto de este término, al cual se le asocia erréneamente con personas que vul-
neran la seguridad de sistemas informdticos, los cuales deben ser llamados “crakers”.
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Ubuntu Linux

Con las flechas en su teclado debe escoger la opcién que dice Ubuntu Linux 'y
presionar enter.

Al entrar le aparecera la siguiente pantalla, en la cual usted debe escoger si
desea iniciar con una sesion de estudiante o facilitador y para cada una deber3
introducir la contrasefia que le habran proporcionado al momento de entre-
garle el computador.

®

pcoo

S estudiante

S facilitador

- Iniciar sesion como facilitador
otro.

® marisst O

Alingresar al sistema se encontrara con el escritorio de Edubuntu, que se explica
a continuacion.
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3. El escritorio de Edubuntu: Sesidén de estudiante

Los componentes principales del escritorio de Edubuntu se encuentran en la
parte superior izquierda en donde se encuentra el menu principal que consta
de tres elementos:

o Aplicaciones

o Lugares El escriforio de Edubuntu es en si mismo un pro-
yecto de Software Libre creado para desarrollar
- Sistema una inferfaz grafica para GNU/Linux y su nombre

es GNOME. Mds informacién en www.gnome.org.

Menu principal: Aplicaciones, Lugares y Sistema

(O Aplicaciones Lugares sistema 1/ @ BS) ~

Al lado derecho del menu principal se encuentran accesos rapidos a los pro-
gramas mas utilizados en el sistema:

o Sistema de notas SIACE

© Navegador de Internet Firefox (ver pagina 79)

(+)

Procesador de textos Writer (ver pagina 76)

© Presentaciones Impress (ver pagina 77)

°

Hoja de calculo Calc (ver pagina 78)

(+)

Suite educativa Gcompris (ver pagina 37)
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3.1 Menu principal

o Aplicaciones

En el menu Aplicaciones se encuentran todos los programas que estan insta-
lados en su computador, organizados por categorias como sigue:

N
B8 Accesorios
& Ciencia

_ Y .| Lugares sistema

@ Educacion
2 Gréficos
e" Herramientas del sistema
@ intemet

A/ uegos.

{9 MEDUCA

& oficina

7 Programacién
Jil sonido y video

Dentro de este mend, estd la categoria MEDUCA que a su vez se encuentra di-
vidida en tres subcategorias, que presentan programas para cada nivel de es-
colaridad, como se muestra a continuacion:

« Preescolar y Primaria
« Premedia
« Media

o s |

e" Herramientas del sistema
@ intemet
AL/ juegos
.. MEDUCA
3
o otras
/" Programacién
3l sonido y video

Centro de software de Ubuntu
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Los programas dentro de cada nivel de escolaridad se encuentran explicados
en detalle en el mismo orden en que aparecen listados a partir de la pagina 35
de este catélogo.

° Lugares

En el menu Lugares se encuentran todas las carpetas y archivos de su compu-
tador, por lo que debe referirse a este menu para ubicar o guardar documentos
0 archivos. De igual manera al insertar un disco compacto o DVD en su com-
putador o un dispositivo USB, en este menu apareceré una carpeta identificada
con el nombre del dispositivo.

L Reservado para el sistema

L backup

L sistema de archivos de 105 GB.
S red

@ conectar con el servidor...

98 Buscar archivos...
© Documentos recientes

o Sistema

El menu Sistema se encuentran dos submenus principales:

« Preferencias
» Administracion
En el subment Preferencias encontraré aplicaciones que le permitirdn cambiar

la apariencia del computador, incluyendo el fondo de pantalla, la posicion de
los iconos en la barra de Menu Principal y otros.

En el submend Administraciéon encontrard aplicaciones para actualizar el com-

putador, buscar controladores para hardware, conexiones de red y gestion de
impresoras entre otros.
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AaRarl © ] W & ) mar ddeene, 15:32 () estudiante
B Preferencios = o=
/% Administracién

Z {3 Ayuday soporte
il & Acerca de GNOME

3.2 Aplicaciones en el escritorio de Edubuntu

El escritorio de Edubuntu ha sido configurado con once iconos de aplicaciones
utilizadas comunmente por docentes y estudiantes. Al hacer doble clic en cada
una de estos iconos se podra acceder a los programas.

(O Aplicaciones Lugares sistema 1/ @B

Los programas incluidos en el escritorio de Edubuntu son:

» Mis documentos
« Calculadora
» Equipo
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Google Earth

Internet - Google Chrome

Internet - Mozilla Firefox (ver pagina 79)
Openoffice.org Hojas de calculo (ver pagina 78)
OpenOffice.org Presentaciones (ver pagina 77)
OpenOffice.org Procesador de texto (ver pagina 76)
Suite educativa Gcompris (ver pagina 37)

Soporte técnico - Xchat

Soporte técnico

El programa XChat IRC es un utilizado para charlar en salas con multiples parti-
Cipantes, basado en el protocolo Internet Relay Chat?* con el cual es posible co-
municarse en tiempo real por medio de texto, a través de salas de chat.

En Panama existen activistas, voluntarios, profesionales e interesados en el Soft-
ware Libre, agrupados a través de comunidades. Estas personas estan compro-
metidas con apoyar a aquellos que se inician en el uso de sistemas operativos
y programas de Software Libre y utilizan el IRC para comunicarse e interactuar,
como muchas otras comunidades alrededor del mundo.

En este sentido le presentamos una

pequena gufa para ingresar al canal Importante: debe estar
de la comunidad de Software Libre conectado a Infemet para
panamefa llamada FLOSS-PA (Free, acceder al programa
Libre y Open Source Software Pa- XChat
nama)®.

Usted puede ingresar a este canal para obtener ayuda sobre aplicaciones de
Software Libre, preguntar, consultar, resolver dudas e interactuar con activistas,
voluntarios y profesionales del Software Libre en Panama.

Al entrar al programa Xchat le aparecera la siguiente pantalla en donde debe
llenar los campos de Informacién del usuario. El nombre que coloque aquf
serd el que lo identifique en la sala de chat. En la seccion de Redes, seleccionar
FreeNode, como se muestra en la figura.

24 hitp://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Relay_Chat
2 hitp://floss-pa.org
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XChat: Lista de Redes

Informacion sobre usuario

Apodo: [ juan_pablo

Segunda opcion: ’

Al introducir estos datos y
presionar Conectar, saldré la
siguiente ventana en donde

Tercera opcion: [

Nombre de usuario: [juan_pablo

| S| N | — —

Nombre real: juan pablo , .
5 ,»' e deberd seleccionar la op-
LoD cion “Entrar a este canal” e
EU-IRC 4 introducir el canal floss-pa
FDFNet como sigue:
FeFNet
et B e
GalaxyNet
GamesNET Ordenar
German-Elite .

[ZJ No mostrar la lista de redes al iniciar el programa

XChat: Conexion completa

J Conexion a FreeNode completa.

En la ventana de lista de servidores, no se ha ingresado
un canal (chat room) para unirse a él en esta red.

¢Qué desea hacer después?
© Nada, me uniré a un canal después.

@® Entrar a este canal: | #floss-pa

Si conoce el nombre del canal al que se desea unir, escribalo aqui.
© Abrir la ventana de lista de canales.
Recuperando la lista de canales, puede tomar un minuto o dos.

Siempre mostrar este didlogo después de la conexion.
Aceptar

Una vez hecho esto, ingresara a la sala de floss-pa en donde puede presentarse
y hacer las consultas que desee. jLo esperamos!
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4. Como buscar e instalar programas:
Centro de Software de Ubuntu

La manera mas facil y rdpida?® para instalar y desinstalar programas es a través
del Centro de Software de Ubuntu es una aplicacién dentro que le permite
al usuario instalar y

desinstalar paquetes _ ,
Importante: El usuario que desee instalar o des-

O programas del sis- instalar paquetes de Edubuntu debe poseer la
tema de manera muy contrasena de administrador o facilitador.
sencilla.

4.1 Cémo acceder al Centro de Software

/ Aplicaciones —» Centro de Software de Ubuntu.
(O e s

B9 Accesorios
- Ciencia
@ Educacion

A Gréficos
‘g" Herramientas del sistema
@ intemet

A/ uegos.

{9 MEDUCA

& oficina

/" Programacién
3l sonido y video

7T Centro de software de Ubuntu
i\
= Le permite elegir entre miles de
aplicaciones libres disponibles para Ubuntu!

4.2 Cémo utilizar el Centro de Software

Alingresar al Centro de Software de Ubuntu, el usuario encontrard una ventana
que contiene un catalogo con aplicaciones divididas por departamentos o ca-
tegorfas en:

» Accesorios

» Acceso universal

26 Existen varias otras altemnativas en Edubuntu para instalar y desinstalar programas y pagquetes que estdn fuera del alcance
introductorio de éste catdlogo. Si desea mds informacion al respecto, favor consultar el siguiente enlace (en esparol)
www.guia-ubuntu.org/index.php?tite=Anadir_aplicaciones
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« Ciencia e ingenieria
» Educacion
« Gréficos
° Internet
* Juegos
« Oficina
« Sonido y video
» Temasy ajustes
« Tipografias
» Herramientas para desarrolladores
« Sistema
De igual manera posee una seccion de Aplicaciones destacadas, que incluye

aplicaciones recomendadas por Ubuntu y una seccion de busqueda rapida
donde se puede realizar una busqueda por nombre.

Centro/de software de Ubunty

Archivo Editar Ver Ayuda
» 7/ Obtener programas
Software instalado

|5 | | obtener programas

Captro de software de Ubuntu

Aplicaciones destacadas )

- Depar

'@QP@@&G

Accesorios  Acceso universal Ciencia e Educacién Graficos Internet Juegos
Ingenieria

B B « ¥

oficina sonidoyvideo ~ Temasyajustes  Tipografias Herramientas sistema

lof

para
desarrolladores

32569 elementos disponibles ~

Basta con ingresar a una categorfa para ver el listado de aplicaciones disponibles
en la misma. En este caso hemos ingresado a la categorfa Educacién. En la barra
inferior de la ventana se puede ver el nimero de aplicaciones o elementos
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disponibles en la categoria Educacion, en este caso se listan 75. Al hacer clic en
el icono Mas informacion de cada programa se presenta una breve descripcion
del mismo, asi como su sitio web y en ocasiones una captura de pantalla o
screenshoot de como luce la aplicacion.

Centro de software de Ubuntu

b Obtener programas
Software instalado

Bauble
Una aplicacion para gestionar colecciones botdnicas

‘ BibleTime
Una herramienta sencilla para el estudio de Ia Biblia

Blinken
Un juego para mejorar 1a memoria
< Boat Scenario
Herramienta de dibujo de escenarios para carreras
, Cantor
" Intertaz KOE para software matematico
CaRMetal
Geometria Interactiva CaRMetal

Celestia (GNOME)
Explore el universo en este simulador espacial detallado

s Chicspiay
Conjunto de juegos educativos para nifios

Classrooom control
Herramienta del profesor para controlar 05 equipos de una clase

s Dibujo de grficos Lybniz
Dibuja gréficas y funciones
Q Dr.Geo
Herramienta matematica Or. Geo

,a Educational desktop for Kubuntu
‘The complete educational desktop for Kubuntu

Educational desktop for Ubuntu
‘The complete educational desktop for Ubuntu

(in) electric

T

75 el disponibles

4.3 Instalar un programa

Para instalar un programa basta con seleccionarlo y hacer clic en Instalar. El sis-
tema le solicitard que ingrese la contraseia de facilitador o administrador y
el programa se empezara a descargar e instalar automaticamente (debe tener
conexion a Internet para instalar un programa).

Administracion de Pysycache 4
Configuracion de PySyCache b

Bauble

Una aplicacion para gestionar colecciones botanicas

t BibleTime

Una herramienta sencilla para el estudio de la Biblia

Blinken
Un juego para mejorar la memoria

< Boat Scenario
) Herramienta de dibujo de escenarios para carreras

. Cantor
"7 Intertaz KOE para software matematico

CaRMetal
Geometria interactiva CaRMetal

+ Celestia (GNOME)
Explore el universo en este simulador espacial detallado

dosia

% Childsplay
Conjunto de juegos educativos para nios
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4.4 Desinstalar un programa

Si el programa en el listado muestra un ganchito verde junto al logotipo del
programa (a la mano izquierda), significa que el programa esta actualmente
instalado en la computadora. Otra forma de identificar si un programa esta
instalado actualmente es si la opcion a la mano derecha es Desinstalar.

\
\

> | | Obtener programas > Educacién [ﬁ

Mas informacion
Bauble
Una aplicacion para gestionar colecciones botanicas

‘ BibleTime

Una herramienta sencilla para el estudio de la Biblia

Desinstalar

Blinken
Un juego para mejorar la memoria

<~ Boat Scenario
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Seccion il
Catdlogo de Software Libre

1. Cuarenta y tres (43) programas educativos

A continuacion se listan los 43 programas educativos incluidos en la categoria
MEDUCA, en el menu de Aplicaciones dentro del sistema operativo Edubuntu.

Es conveniente destacar que este no es un listado exhaustivo de programas
educativos existentes en el Software Libre, sino mds bien una referencia para el
docente del MEDUCA interesado en explorar el sistema operativo Edubuntu y
las opciones que ofrece para la ensefianza de distintos temas académicos en
distintos niveles de escolaridad.

De igual manera, no es el objetivo de esta publicacion emitir una puntuacion o
valor pedagdgico de los programas educativos listados, sino mas bien permitir
al docente conocer la variedad de programas que existen y permitirle a él o a
ella evaluar su efectividad en el aula de clases.

Luego de brindar una descripcion de los 43 programas incluidos en la categoria
MEDUCA, se detallardn otros programas que consideramos Utiles para docentes
y estudiantes y que se encuentran contenidos en otras secciones del menu
Aplicaciones.

PREESCOLAR Y PRIMARIA

IO tugares_Sistema T/ @& ©® ) [ marl4dedc, 1418 (@ estudiante (0]

B Accesorios e )
& Ciencia
@) Educacién

#9 Graficos

{0# Herramientas del sistema
@ intemet
13 Juegos >

e L] s site educativa GCompris
& ofiina > Premedia > @ Icic

o2 Owas >| {9 media >| 2 Iciic Author
; “ Programacién > _Jj potato Guy
i sonido y video > /T (o) Pysycache
Centro de software @ Blinken
- Sy childsplay
HEnS: 7 KWordQuiz

B Kettres

= Kalcul
B KBruch
B TuMath
@ Celestia (GNOME)
A Tux Paint

(O)/m] [ - [exitpart - Navegador ...
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Programas incluidos:

Nombre del programa

Descripcion general

1 Suite educativa
Gcompris
2 Jclic

3 Jclic Author

4 Potato Guy
5 Pysycache
6 Blinken

7 Childsplay

8 KwordQuiz

9 Klettres
10 Kalcul
11 Kbruch
12 TuxMath

13 Celestia

14 Tuxpaint

Juegos educativos para nifios de
2-10 anos

Actividades educativas multimedia

Herramienta para crear y modificar
proyectos en Jclic

Juego de dibujo para nifios
Ensefie a los nifos a mover el ratén
Juego de memoria

Conjunto de juegos educativos
para ninos

Programa de ensefianza de
vocabulario

Un programa para aprender
el alfabeto

Caélculo mental
Ejercicios practicos con fracciones

Juego de entretenimiento
matematico

Visualizador en tiempo real
del espacio

Programa de dibujo para nifios
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1.1 Suite educativa Gcompris:

‘ Juegos educativos para nifios de 2-10 ahos
Actividades: Vocabulario, uso del raton, lectura del reloj, memoria, matema-
ticas, identificacion de sonidos y otros.

Pagina web: http://gcompris.net

Documentacion: Manual en espafiol disponible en
http://gcompris.net/wiki/Manual_es

Descripcién: Gcompris es una coleccion de juegos educativos para nifos de
dos a diez afos. Contiene mas de cien programas que ofrecen una amplia
gama de actividades para el entretenimiento y aprendizaje. Este programa
estd traducido a mas de treinta idiomas y posee una activa comunidad de
voluntarios que constantemente estan afladiendo nuevos juegos y mejo-
rando los existentes.

Gcompris posee seis categorias de programas:

» Descubriendo la computadora: juegos de manipulacion del teclado y el ratén.
» Actividades de descubrimiento: colores, sonidos, memoria.

- Actividades recreativas: futbol, dibujo, animaciones.

- Mateméaticas: juegos de numeros y operaciones algebraicas.

- Lectura: practica de lectura, completar letras, pronunciar letras y palabras.

- Juegos de estrategia.
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1.2 JClic:
‘ Actividades educativas multimedia

© Actividades: Rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, crucigramas,
letras cambiadas y otros.

© Pagina web: http://clicxtec.cat/es/jclic

© Documentacion: cursos y tutoriales en espafol disponibles en
http://clicxtec.cat/es/jclic/curs.htm

© Descripcidn: JClic es una aplicacion que contiene una seria de aplicacio-
nes que pueden ser utilizadas para llevar a cabo diferentes actividades edu-
cativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, crucigramas, entre
otros.

JClic posee una comunidad vibrante de docentes, voluntarios y programa-
dores que han desarrollado un banco de mas de 1000 actividades para dife-
rentes niveles de escolaridad, asignaturas e idiomas. Estas actividades estan
disponibles a través de su pagina web.

Tjciic’player

Archivo Actividad Herramientas Ayuda

L]

JClic

acierms inents tempo

;-af
-2 4

I I I <

1.3 JClic Author:
‘ Herramienta para crear y modificar proyectos en JClic

© Actividades: Herramienta para la creacion de aplicaciones educativas multi-
media.
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© Pagina web: http://clicxtec.net/en/jclic/index.htm

© Documentacion: La pagina web http://clicxtec.cat/db/listact_en.jsp con-
tiene un buscador en el que se pueden descargar y utilizar actividades de
JClic disefadas para areas y niveles especificos de aprendizaje.

© Descripcioén: JClic author permite crear y modificar proyectos en Jclic, en un
entorno visual muy intuitivo e inmediato. La comunidad alrededor de JClic
es muy activa y han desarrollado en conjunto mds de mil actividades con esta
herramienta en diferentes lenguajes.

JClic author - ciencias Eog|
lArchivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

proyecto o | Mediateca @ Actvidades ® | secuencias 2 | 2 Puzzle minnie [Ciencias] - JClic testiplayer DR

a@lavoxoon

- 1.4 Potatoy Guy - Sefior Patata (Ktuberling):
‘ Juego de dibujo para nifos

o Actividades: Dibujo, identificacion de partes del cuerpo, objetos, vestidos y
otros.

© Pagina web: http://games kde.org/game.php?game=ktuberling
© Documentacion: Manual en espafiol en la secciéon de ayuda del programa.

© Descripcion: Potato Guy o KTuberling es un juego de construccion. A través
de esta aplicacion se pueden arrastrar y colocar 0jos, nariz, orejas, ropa y
accesorios a una papa con forma humana. De igual manera el programa
posee otros ambientes denominados “Zona de Juego”en los cuales se pue-
deninsertar objetos para crear ambientes personalizados, tales como:la luna,
navidad, pizzerfa, antiguo Egipto, entre otras.
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KTuberling también puede hablar. El programa pronuncia los nombres de los
objetos que son escogidos y arrastrados y posee esta caracteristica en varios
idiomas, por lo que puede ser utilizado para reforzar la ensefianza de idiomas.

Potato/Guy

luego Editar Zonadejuego Voz Preferencias Ayuda
Dhuero () comar | Guorr A imprir | 59 Desnacer (9 rencer

1.5 Pysycache:
¢ Ensefe a los nifios a mover el ratdn

» Actividades: Rompecabezas, descubririmagenes con el ratdon, pulsar el raton
para descubrir imagenes.

© Pagina web: http://pysycache.org
¢ Documentacion: Manual en espafnol incluido en el programa.

© Descripcidén: Programa disefado principalmente para nifios y nifias de 4a 7
anos que ensefa a manipular e identificar las partes del ratén de la compu-
tadora a través de juegos variados con imagenes. También puede ser utilizado
por personas adultas que se encuentran por primera vez con una computa-
dora. Sirve para ensefar el movimiento del raton, hacer clic, arrastrar y soltar.
Cuenta con mas de 130 iméagenes disponibles, divididas por temas: animales,
alimentos, plantas, deportes, internacionales y otros.

Posee una interfaz de administracion llamada Pysycache Admin.
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PySyCache

1.6 BlinKen:
: Juego de memoria

© Actividades: Memoria de una secuencia de colores y sonidos.

Pagina web: http://kde.org/applications/education/blinken
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© Documentacién: Manual en espafnol incluido en el programa.

© Descripcion: Blinken es la version para GNU/Linux del popular juego jSimén
dicel, en donde se debe tratar de memorizar un patrén de sonidos y luces
presentado para luego pulsar el boton de inicio de juego y tratar de repetir la
secuencia en el mismo orden. Para ganar la secuencia debe tener el orden
correctoy completo.

1.7 Childsplay:
‘ Conjunto de juegos educativos para nifos

o Actividades: |dentificacion de imdgenes, letras, sonidos y nimeros, uso del
raton y el teclado, rompecabezas y otros.

© Pagina web: www.schoolsplay.org
© Documentacion: Instrucciones para cada actividad incluidas en el programa.

© Descripcion: Childsplay es un programa de juegos para la memoria, apren-
dizaje de sonidos, imagenes, letras y numeros, actividades que entrenan a
nifnos en el uso del raton y el teclado. Ademas tiene actividades tales como
rompecabezas y juego de billar.

Childsplay sp - educational activities

@ vsar monica
iy - vamory |
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1.8 KwordQuiz:

Programa de ensefianza de vocabulario

Actividades: \Vocabulario, traduccion.

Pagina web: http://peterandlinda.com/kwordquiz edu.kde.org/kwordquiz

Documentacion: Manual en espafol incluido en el programa.

Sin titulo - KWordQuiz
Archivo  Editar Vocabulario Modo Prueba Preferencias  Ayuda

Dhuevo o vrir ] Guardar gumm D @ renacer . comar E Coplar [ Pegar Emuv
Introduzca aqu los términos de

Editor Columna 1 Columna 2

a

1
2

3
Haccénumiliple |4
2 5

P&R 6

7

s

9

Corta el texto de las celdas seleccionadas y lo pone en el portapapeles Columna 1 -> Columna 2 en orden

Descripcién: KwordQuiz es un programa para aprender el vocabulario de
un nuevo idioma. Con KwordQuiz se pueden construir vocabularios en una
tabla de dos columnas. En una columna se introduce una palabra o frase
en un idioma y en la otra la palabra o frase correspondiente en el idioma
que se desea estudiar. También se puede utilizar KwordQuiz para practicar
otras cosas, siempre que sea una relacién entre dos objetos, palabras o fra-
ses. Por ejemplo, para el estudio de los pafses y sus capitales.

Con KwordQuiz se pueden disefar ejercicios en cinco diferentes modalidades.
Se puede practicar el vocabulario en orden secuencial o al azar. Se obtiene
instantdneamente un informe de respuestas correctas e incorrectas. Si algu-

nas respuestas son incorrectas se puede repetir ese ejercicio para incrementar
la eficiencia.
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1.9 Klettres:
‘ Un programa para aprender el alfabeto

o Actividades: Ejercicios de identificacion de letras y palabras en varios idiomas
(incluyendo espafol e inglés), pronunciacion incluida.

o

Pagina web: http://edu.kde.org/klettres

o

Documentacion: Manual en espafiol incluido en el programa y disponible
en http//docs.kde.org/stable/es/kdeedu/klettres/index.html

© Descripcion: Klettres es un programa de apoyo para leer y pronunciar el al-
fabeto, asociando letras con el sonido al pronunciarlas. Cuenta con dos
modos de uso: adulto e infantil.

Archivo Nivel Idioma Aspecto Configuracién Ayuda
Niver3 || Sovannan v | % Mocointent | 5, ado Aduo ||| o Ocutaris bar cemend | (5) Repetretsonigo | [ sair

1.10 Kalcul:
Calculo mental

© Actividades: Fjercicios de operaciones algebraicas.
© Pagina web: http://directory.fsf.org/project/kalcul

© Documentacion: Manual en espafiol disponible en Internet a través de la
seccion de ayuda de la aplicacion.
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© Descripcion: Kalcul es un programa que ayuda a nifios de seis afios en ade-
lante a mejorar sus habilidades de célculo mental.

Los niflos pueden elegir entre un modo de practica en la que se da al azar
ejercicios de matematicas de una determinada operaciéon (suma, resta, mul-
tiplicacion o division) y un modo en el que tiene que resolver los actuales ni-
veles que pueden ser creados por el docente con el editor de actividades.

Kalcul

Eile Tools Settings Help
D d
Ready
Questions answered
0o
o 00:04
e

1.11 Kbruch:
‘ Ejercicios practicos con fracciones

o Actividades: Operaciones aritméticas con fracciones.
© Pagina web: http://kde.org/applications/education/kbruch

© Documentacion: Manual en espafiol incluido en el programay a su vez dis-
ponible en http://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/kbruch/index.html

Descripcién: KBruch es una ayuda para aprender a calcular problemas con
fracciones. Ofrece cuatro tipos diferentes de ejercicio con fracciones:

« El gjercicio o fraccién de tareas, donde los alumnos tienen que resolver una

tarea fraccion dada.

« El ejercicio de comparacion, donde los alumnos tienen que comparar 2 te-
niendo en cuenta los tamaros de fracciones.

» Ejercicio de conversion, donde los alumnos tienen que convertir un ndmero
ya se da en una fraccion.
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» Ejercicio de factorizacion, donde los alumnos tienen que factorizar un nu-
mero dado en sus factores primos.

= KBruch! (B[E] g
Archivo  Preferencias  Ayuda

3 1,108 3,1 sl newr tomawss
Nueva Atrds  Aritmética Comparacion Conversion Factorizacién ~Porcentaje

Aritmética

Opciones:
Pregunta:
NGmero mixto: |,

Namero de términos: »

Méximo | <
denominador:

Respuesta:
Namero mixto: |,

1
Forma reducida: 4

Solucién:
Nimero mixto: |,/

Comprobar | _Saltar
Operaciones:
suma:
Resta:
Multiplicacién:

Preguntas: Corectas: 0 (0 %} = )
Division: =S ! ),

{
o Incorrectas: 0 (0 %) H

Omitidas: 0 (0 %)

1.12 TuxMath:

Juego de entretenimiento matematico

Actividades:
Suma, resta, multiplicacién, division, fracciones.

Pagina web: http://tux4kids.alioth.debian.org/tuxmath

Documentacion: Ayuda en espanol incluida en el programa.
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Descripcion: TuxMath es un juego arcade educativo que protagoniza la mas-
cota de Linux, el pinglino Tux. Estd basado en el juego de arcade "Missile Co-
mand"? y el objetivo principal es que Tux defienda sus ciudades, en este caso
resolviendo operaciones matematicas.

1.13 Celestia:

Visualizador en tiempo real del espacio

Actividades: Exploracion del universo, reconocimiento y visualizacion de sa-
télites artificiales y galaxias enteras en tercera dimension.

Pagina web: http://celestia.sourceforge.net

Documentacion: Libro en linea sobre Celestia (en inglés)
http://en.wikibooks.org/wiki/Celestia. Manual en inglés se

puede descargar en
http://celestiamotherlode.net/creators/fsgregs/CelestiaUsersGuide1-5-1.pdf

Descripcion: Celestia es un simulador del espacio que no se limita a la su-
perficie de la Tierra. Con Celestia es posible viajar por todo el sistema solar,
por cualquiera de sus mas de cien mil estrellas, o incluso mas alld de la galaxia.
Viene con un gran catalogo de estrellas, planetas, lunas, asteroides, cometas
y naves espaciales.

27 en.wikipedia.org/wiki/Missile_Command
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Tuxpaint:
- 1.14 Programa de dibujo para nifios

Actividades: Creacion de dibujos y formas a través del ordenador.
Pagina web: http://tuxpaint.org

> Documentacioén: El programa es muy intuitivo, por lo que no se requiere de
un manual para aprender a utilizarlo. Existe un manual en inglés disponible
en http://tuxpaint.org/docs/html/README.html

» Descripciéon: Tux Paint es un programa de dibujo simple para jévenes o nifos.
No pretende ser una herramienta de dibujo de uso general, sélo ser divertido
y facil de usar. Un personaje animado con efectos de sonido ayuda a que el
usuario sepa lo que estd pasando, y lo mantiene entretenido. Tux Paint es ex-
tensible. Por ejemplo, un profesor puede poner una colecciéon de figuras de
animales y pedir a sus estudiantes que dibujen ecosistemas. Cada figura tiene
un sonido que se reproduce y texto que se muestran cuando el usuario se-
lecciona la figura. La imagen actual se mantiene cuando el programa se cierra
y vuelve a aparecer cuando se reinicia. Guardar las imagenes no requiere de
la creacion de nombres de archivo o utilizar el teclado. Para abrir una imagen
se hace selecciondndola desde una coleccion de miniaturas.

Tux Paint

Jonathan Carter, Grade 3AS

JUIS
% Mathematics workbook
| Paint 'Stamp 2 3

R &

M
uit

\
w You can draw in rainbow colors!
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& Ciencia
#49 Gréficos

@ intemet
13 Juegos

& oficina
0’; Otras

) Educacién

{0 Herramientas del sistema

/" Programacion
Ji§ sonido y video

PREMEDIA

W Q) [ mar 14 de dic, 1419

20
21
22
23
24

25

Etoys

VYM
Ktouch
Klavaro

Tuxtyping

GNU Denemo
GNU Solfege
Car Metal
Geogebra
Kalgebra

Dr. Geo

Sistema de programacion y
desarrollo de contenidos

Vea sumente
Tutor de mecanografia
Aprenda a teclear correctamente

Juego educativo de mecanografia
protagonizado por Tux

Edite partituras

Software de entrenamiento auditivo
Geometrfa interactiva

Software de geometria dindmica

Solucionador de expresiones
matemadticas y graficador

Herramienta matematica
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1.15 Etoys:
‘ Sistema de programacion y desarrollo de contenidos

Actividades: Programacion, desarrollo de contenidos educativos.
Pagina web: http://squeak.educarex.es/Squeakpolis - http://squeak.org

Documentacion: Manual en espafol disponible en
http://squeak.educarex.es/Squeakpolis/30

Descripcion: Esta aplicacion permite desarrollar una amplia gama de proyec-
tos tales como aplicaciones multimedia, plataformas educativas y hasta des-
arrollo comercial de aplicaciones web. Particularmente se destaca por sus
aplicaciones en el campo educativo, en donde docentes y estudiantes pue-
den desarrollar animaciones, juegos, aplicaciones para matematicas, ciencias,
explicaciones del ciclo del agua, educacion vial y muchos mas. En la pagina
web del proyecto listada arriba se puede encontrar mas informacion acerca
de Etoys y su uso en las aulas de clases.

Gallery of Example Projects

A typical curriculum from very basic to a feedback system may look like this:

i

Fun tutorials and demos can be created:

[
|

‘ Vea su mente

Actividades: Creacion de diagramas o mapas mentales para la organizacion
de ideas y realizacion de trabajo estructurado.

Pagina web: http://insilmaril.de/vym
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VYM - View Your Mind i=li@ilss]

Map Editar Format Vista Configuracién Ayuda
DEREE:vYHdD 00U @ g »Q 21>

MapaVYMPython.vym ‘

L) ¢Qué es Python? V"

¢Qué es nuevo?

‘:" Pégina oficial

¢+ Documentacion oficial \ Documentacién &3
|6 Entrada de la Wikipedia
| &

A

Por qué usar Python? 'y’

Wlk’lru)lA
‘:ﬂ@ Dive into Python

‘3’ How To Think Like a Computer Scientit
¥ Thinking in Python
¥ A byte of Python

Blogs, Libros

@i D)

Fuente: http://tinyurl.com/2cya8p5

© Documentacion: £l manual en espafol se puede descargar directamente de
Internet en la siguiente direccion: http://aclibre.org/archives/Vym/vym.pdf

Descripcion: VYM es una herramienta para generar y manipular mapas
mentales. Un mapa mental es un diagrama usado para representar las pa-
labras, ideas, tareas, u otros conceptos ligados y dispuestos radialmente al-
rededor de una palabra clave o de una idea central®®. Se utilizan para la
generacion, visualizacién, estructura y clasificacion taxonémica de las ideas.
Por ejemplo, un mapa mental puede representar graficamente la estructura
de una organizacién (organigrama) o del plan para una tesis o monografia.
De igual manera los mapas mentales son muy utiles para explicar concep-
tos complejos, que pueden ser representados graficamente en sus distin-
tos componentes.

28 Definicién segun Wikipedia: es.wikipedia.org/wikiMapa_mental
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1.17 Ktouch:
‘ Tutor de mecanografia

Actividades: Velocidad y precision en la escritura con el teclado.
Pagina web: http://ktouch.sourceforge.net o http://edu.kde.org/ktouch

Documentacion: manual en espafol disponible en
http://docs.kde.org/development/es/kdeedu/ktouch/index.ntml

» Descripcion: KTouch es un ayudante para aprender a escribir con rapidez y
precision en el computador. Proporciona un texto de ejemplo e indica que
dedos se debe utilizar para cada tecla. Incluye una coleccion de lecciones en
una amplia gama de diferentes idiomas y disefios de teclado. Posee distintos
niveles de dificultad y las estadisticas se utilizan para ajustar dindmicamente
los mismos de acuerdo al rendimie

Nivel Velocidad Correccion Caracteres nuevos en este nivel

__100% Bastante

[Este es un pequefio texto predeterminado. Si desea ¢

[

HEEEEEEENNNENE
Sl EEEEEEEE
~oomel | of | |1
HEEEEETT NN
R " R -

Nivel: 0/0_Palabras: 0 Sesién: 0/0_Palabras:

1.18 Klavaro:
: Aprenda a teclear correctamente

Actividades: Ejercicios de fluidez en el teclado.

Pagina web: http://klavaro.sourceforge.net
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» Documentacion: La aplicacion muestra los ejercicios y la interfaz gréfica en
espanol, sin embargo el manual sélo estd disponible por el momento en portugués
y esperanto. Se puede acceder en http://klavaro.sourceforge.net/en/help.html

» Descripcion: £l programa le permite aprender a teclear correctamente, brin-
dandole diferentes tipos de pruebas, desde ejercicios con las diferentes teclas,
hasta ejercicios de fluidez en donde la aplicaciéon le muestra un texto, el cual
debe escribir correctamente. El programa luego verifica la cantidad errores y
el porcentaje de efectividad del usuario.

Leccion: Aprender la posicién de las teclas.

ELl curso basico consiste en leer los caracteres que aparecen en pantalla y pulsar las teclas correspondientes. Recuerde
mantener siempre las manos bien orientadas en la fila guia (vea cémo hacerlo en la introduccién del mend principal).

El juego de teclas usado en cada serie aparecera en la parte superior de la ventana. Puede que las teclas [Espacio],
[Maylsculas] y [Enter] no aparezcan, pero se usan muy a menudo.

El texto de la linea inferior reproduce las teclas que usted pulse.

[Pulse cualquier tecla para empezar el jercicio] 4] B keyboard  [75]Font

1.19 TuxTyping:

Juego educativo de mecanografia protagonizado por Tux
Actividades: Juegos de escritura con el teclado.
Pagina web: http://tux4kids.alioth.debian.org/tuxtype

Documentacion: £l programa contiene instrucciones sobre cémo utilizar la
aplicacion.

» Descripcion: Tuxtype es un juego educativo protagonizado por Tu, el pin-
glino de Linux. El jugador guia a Tux para que se coma el pescado que cae
desde la parte superior de la pantalla. Cada pez tiene una letra escrita en él.
Cuando el jugador pulsa la tecla correspondiente, Tux se posicionard y se
come a los peces. El juego estd dirigido a los niflos que empiezan a escribir
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en computadora,  [Yigdum Laval )
aunque tiene ma-
yores niveles de di-
ficultad que, incluso
mecandgrafos con
experiencia pueden
encontrar dificil.

- 120 GNU Denemo:
: Edite partituras

© Actividades: Composicion, transcripcion y arreglos musicales, entre otros.
> Pagina web: http://denemo.org

© Documentacién: documentacién en inglés disponible en
http://denemo.org/doc/denemo-manual.html

Cd ottt e
T e s e P e e e

Ao = i 619
voiceTkeySig = \key 8 \mjor
entivosco1claf = elef el

oL caLConert = \eoeext Verce o Vi CeTman] - ummTvBicaTRRic)
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» Descripcion: Es un programa de notacion musical que permite introducir la
notacién para la composicion a través del grabador de musica de LilyPond?,
La musica puede ser escrita en el teclado del ordenador, a través de contro-
lador MIDI (interfaz digital de instrumentos musicales), o mediante un microé-
fono conectado a la computadora.

121 GNU Solfege:
‘ Software de entrenamiento auditivo

Actividades: Practica de intervalos armonicos y melddicos, practica de esca-
las, ritmos y acordes.

Pagina web: http://solfege.org

Documentacion: manual en inglés disponible en
http://docs.solfege.org:81/3.19/C/one-big-page.html

Descripciéon: GNU Solfege

esun prOgrama de entrena- @ Solfege - Easy harmonic progressions E]@
mleﬂto aUdItIVO escrlto en el file Intervals Chords Scales Rhythm Misc Thegry Tests Help
popular lenguaje de progra- | [cenfa sistisis |

maciéon Python. Con GNU Enter the harmonic progression

Solfege es posible practicar
intervalos melddicos y har-

maonicos, cuerdas, escalas y 95,?-' SRR

ritmos, y es posible insertar % T
nuevos ejercicios utilizando J

. . . Jd

un fichero de texto simple. o 2

e 2

T T

La formacion auditiva es un
tema con muchas conexio-

nes con la teorfa e interpre- |D[E|\MWHW\W\VT\

tacion musical y GNU Solfege 1l N
no pretende ser un curso M@&“Ll
completo de entrenamiento
auditivo, sino mas bien una
herramienta de apoyo vy
consulta.

New | Bepeat | Guess answ Play tonic || Give up ||

i

29 LilyPond es un programa de Software Libre de grabado musical (tipografia musical o edicion de partituras) que produce
partituras de excelente calidad. Puede descargarse en el Centro de Software de Ubutnu.
Su pagina web es http://lilypond.org
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122 Ca RMetal:
‘ Geometrfa interactiva

o Actividades: Geometria interactiva.
© Pagina web: http://db-maths.nuxit.net/CaRMetal/index_es.html

© Documentaciéon: manual disponible en
http://db-maths.nuxit.net/CaRMetal/index_es.html

© Descripcion: Este programa permite dibujar figuras geométricas desde lineas,
curvas y poligonos. Ademas permite medir dngulos y distancias entre los seg-
mentos de rectas, al igual que algunas transformaciones geométricas.

6606 CaRMetal - ———
¥ \LB2

° )(oo°°/°°o°q$
AL XKL
LS DAA
(clotoleXalw]
T =i AN O
Fooma R aoW A oo
e« ol - + xP1
Aspect des points :
00000
-5 /%
P PO

1.23 GeoGebra:
‘ Software de geometria dindmica

o Actividades: Construccion de puntos, vectores, segmentos, lineas, secciones
conicas y funciones, entre otros.

© Pagina web: www.geogebra.org

© Documentacion: Manual en espafol disponible en
www.geogebra.org/help/docues.pdf

© Descripcion: Geogebra es basicamente un procesador geométrico y alge-
braico, es decir, un compendio de matematica con software interactivo que
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reline geometria, dlgebra y célculo, usado también para la fisica, proyecciones
comerciales y estimaciones de decisién estratégica, entre otras disciplinas.

Con GeoGebra Pueden realizarse construcciones a partir de puntos, rectas,
semirrectas, segmentos, vectores, conicas y otras. Permite el trazado dindmico
de construcciones geométricas de todo tipo asi como la representacion gra-
fica, el tratamiento algebraico y el calculo de funciones reales de variable real
asi como sus derivadas e integrales®®.

Los archivos de GeoGebra pueden exportarse en una gran cantidad de for-
matos, o puede insertarse como una aplicacion interactiva dentro de una pa-
gina web (también conocido como “applet”).

Geogebra: OEE
chivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

A a * | am2 Poligono
k: ® J '/v A/v @ GV Ov &w \ | Vértices uno a uno y finalmente reelegir el primero
b &

[ Objetos Libres
9 A= (-2.46,3.49)

5]

[ Objetos Dependientes

0 entraca | IF =k feomenson. 5]

1.24 Kalgebra:
‘ Solucionador de expresiones matemaéticas y graficador

» Actividades: Graficador de funciones en dos y tres dimensiones, calculador
de expresiones matematicas.

Pagina web: http://userbase.kde.org/KAlgebra

Documentacion: manual en espafol disponible en la seccién de ayuda de
la aplicacion (conexion a Internet es requerida).

30 Referencia de http://es.wikipedia.org/wiki/GeoGebra
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© Descripcion: Kalgebra es una calculadora matematica basada en el lenguaje
de marcado MathML3?, con un gran poder de resolucion de funciones o ecua-
ciones. Con Kalgebra es posible realizar operaciones simples aritméticas y 16-
gicas y de representarlas en gréaficas de dos y tres dimensiones.

Console 2D Graph 3D Graph  Help
Console | 20 Graph | 3D Graph | Dictionary. Functions o
6.87926 e

Name  Function
W cosx)

-6.87926 List |4 Add | Variables  Viewport

x=-16922 y=-0.12107

Dr. Geo:
- 1'25 Herramienta matematica

o Actividades: Manipulacion geométrica.

o Pagina web: http://community.ofset.org/index.php/DrGeo

© Documentacién: La documentacion en linea de Dr. Geo viene en un paquete
aparte de la instalacion, el mismo se encuentra en el Centro de Software de
Ubuntu.

© Descripcidén: Dr. Geo es un programa que permite construir diferentes tipos
de figuras geométricas a partir de puntos creados por el usuario. La aplicacion
permite construir desde segmentos de rectas hasta poligonos y ofrece he-
rramientas basadas en propiedades y transformaciones geométricas.

31 MathML o Mathematical Markup Language es un lenguaje de marcado basado en XML, cuyo objetivo es expresar
notacién matemdtica de forma que distintas maquinas puedan entenderla. Informacion extraida de Wikipedia en
es.wikipedia.org/wiki/MathML
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MEDIA

B Accesorios

& Ciencia

) Educacién

#9 Gréficos

0 Herramientas del sistema
@ intemet g >
13! yuegos 3
B @ preescolary Primaria >

o4 Otras Meda k>

,‘* Programacién
Ji§ sonido y video

2 @ Atomix
 rurte
8 centro de software de Ubuntu
- ! Bluefish Editor
heemes p eToys

#* gns3 Graphical Network Simulator

@ Greriodic

Programas incluidos:

Nombre del programa Descripcion general

26 Kmplot Trazador de funciones

27 Scilab Software cientifico para célculos
numéricos

28 Step Simule experimentos de fisica

29 Kalzium Tabla periodica de los elementos

30 Gperiodic Un programa para buscar datos de
elementos en la tabla periddica

31 Atomix Juego de rompecabezas de moléculas

32 Kturtle Entorno de programacion educativa

33 Bluefish Editor Creador de paginas web

34 GVRNG Lenguaje de programacion minimalista

35 gns3 Programa para simular redes

36 Netemul Simulador de redes LAN
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(continuacion)

Nombre del programa

37 Resistor Calculador de cédigos de colores de
resistencias

38 Klogic Simule circuitos digitales

39 Electric Sistema CAD eléctrico

40 Qucs Simulador de circuito universal
41 Simulador de Simulador de circuitos

circuitos tkgate

42 Lincity-NG Juego de simulacion de una ciudad
en tres dimensiones

43 OpenCity Planee y construya una ciudad

Los siguientes programas incluidos en Premedia, también pueden
utilizarse en Media:

CaRMetal Ver pagina 56
Etoys Ver pagina 50

Kmplot:
- 1'26 Trazador de funciones

Actividades: Representacion gréfica de funciones matematicas.
Pagina web: http://edu.kde.org/kmplot

> Documentacion: Manual en espafiol disponible en
http://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/kmplot/index.ntml

Descripcion: Kmplot es una aplicacion con la cual es posible representar gra-
ficamente multiples funciones simulténeamente y combinarlas en nuevas
funciones. Soporta funciones cartesianas, paramétricas y diferenciales, asf
como funciones en coordenadas polares.
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También proporciona caracteristicas numeéricas y visuales tales como calcular
el &rea, la busqueda de maximos y minimos, el cambio de parédmetros de la
funcion en forma dindmica, calculo de derivadas, trazado y funciones inte-
grales.

Archivo Editar Ver Herramientas Configuracién  Ayuda

O mero (s o Guaraar
Funciones

@ acercsr @ aor - Reinicarvita

9 Crear v

F(x) = =

Funcién | Condiciones inicales |

| Precision

| paso: (005

‘ Parémetros

Barra desiizadoraNe. 1 v

x=-0.01

y=+001

1.27 Scilab:

Software cientifico para calculos numéricos

Actividades: Visualizacion de funciones matematicas en dos y tres dimen-
siones, analisis de datos, computacion numeérica y otros.

Pagina web: www.scilab.org

Documentacién: Manuales e informacién en inglés disponibles en
www.scilab.org/support/documentation/tutorials

Descripcidn: Scilab es un lenguaje de programacion de alto nivel para cél-
culo cientifico, interactivo de libre uso y disponible en multiples sistemas
operativos desarrollado por INRIA (Institut National de Recherche en Infor-
matique et Automatique) y la ENPC (Ecole Nationale des Ponts et Chaus-
sées) desde 1990.

Scilab fue creado para hacer célculos numéricos aunque también ofrece la
posibilidad de hacer algunos célculos simbdlicos como derivadas de funcio-
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nes polinomiales y racionales. Posee cientos de funciones matemdticas y la
posibilidad de integrar programas en los lenguajes populares tales como:
Java, C, C++y FORTRAN.

File Edt Preferences Control Applications 2 N
26 A 00 B AS ©

Graphic window number 100001 »x
-->As(3 1]:b=-5; A ) 10

-->1insolve(A,b)
- dJ ] [>] 020

é:g <] [>] 0000

-->[x0,kerA)=1insolve(A,b)
kerA =
- 0.3162278

0.9486833
X0 =

1.5
0.5

~->Ae['1',"1':°0",'1" Jica (21" ;' a2');

-->solve(A,c) Craphic window number 0 =

ans =

lal-a2 |

i !

1a2 )

-->ta[0.5:0.1:1);

~->deff('[u] = f(t,y)', 'u=t')

-->0de(0,0,t,f)
ans -

0.125 0.18 0.245 0.32 0.405 0.5

5]

Simule experimentos de fisica

o Actividades: Simular experimentos de fisica.
© Pagina web: http://edu.kde.org/step

¢ Documentacion: manual en espafol disponible en
http://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/step/index.html

» Descripcion: Step es un simulador interactivo de fisica que le permite explo-
rar el mundo fisico mediante simulaciones. La aplicacién permite simular di-
ferentes fendmenos fisicos; el usuario coloca diferentes objetos en la escena
y puede agregar fuerzas tales como resortes o la gravedad, luego para simular
pulsamos el botén “simular”y la aplicacién muestra como se comportaria la
escena acorde a las leyes de la fisica.
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JUs/share/Kdea/apps/step/tutorials/tutoriallstep = Step!

Archivo Editar Ver Simulacién Preferencias Ayuda
[@nuevo st Guaraor
Paleta. . x

5) Deshacer -

cer | @ Amplier @ Resucr (@) Simuler v

® Particulacargada
@ oisco

- oo

4 Poligono.

3 muelie

= Motortineal

S Motorcircular
e

(] cuerpoFtexible.
Fy Fuerzapeso

P, FuerzaGravitacig
. FuerzaCoulomb

3 Aancla

©

T noted:Nota
T notes:Nota

This is the world scene. From the
obijects pallette you should pick some
items and put them on the canvas.
After you set properties of objects you

can click on the Simulate button in A
tanlhar and vour scene will avnalve. <

[7) Puntero 2 L e —
T notel:Nota

@ Particula | T note2:Nota

O alfler

2 Palo

T Nota ~

Kalzium:
Tabla periddica de elementos

1.29

= Actividades: Identificacién de los elementos de la tabla periddica, ecuaciones
quimicas.

© Pagina web: http://edu.kde.org/kalzium

© Documentacion: Manual en espafiol disponible en
http://docs.kde.org/stable/en/kdeedu/kalzium

© Descripcion: Kalzium es un programa que muestra la tabla perioddica de los
elementos, definiciones y propiedades de la sustancia, un solucionador de

ecuaciones quimicas, y un visor en tres dimensiones de moléculas.

Archivo Ver Herramientas Preferencias Ayuda

esauems, = Wostarieyends || Mostarbams aterl || ghFozes s v (8 X & B -
* x| guscar: [
L Resumen
h? 2 3 4 5 6 i 8 ) 10 11 12 13 14 15 16 17 18
No se ha seleccionado un
elemento.
v Cr | Mn | Fe Ni | cu
No | Mo | T | Ru Pd | Ag
T w Re | Os Ir Pt | Au
Db | Sg|Bh [Hs | Mt | Ds | Rg
[EJestadodelamateria
® Linea temporal
& calculos
777777 ° x
Leyenda | informacion de la tabla |
M sloques
11 Bloquep
Blogue d
M Bloguef
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130 Gperiodic:

Un programa para buscar datos de elementos en la tabla peri¢dica

> Actividades: Aprendizaje de la tabla peri¢dica, reconocimiento de elementos

quimicos.

o Pagina web: http://frantzfi/software/gperiodic.php

¢ Documentacion: Manual no disponible, sin embargo el usuario puede explorar

y utilizar todas las funcionalidades del programa de manera muy sencilla.

o Descripcion: Gperiodic permite visualizar la tabla periédica de elementos

EEEEEE-

quimicos, coloreados por su respectiva familia. Al pulsar alguin elemento de
la tabla, se muestra una ventana emergente con informacién mas detallada
del elemento elegido.
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1.31 Atomix:
‘ Juego de rompecabezas de moléculas

> Actividades: Juego de construccion de moléculas a partir de sus d&tomos.

© Pagina web: http://jens.trig.net/atomix.php

© Documentaciéon: Manual de usuario no disponible en la aplicacién o en su

pagina web.
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© Descripcién: Atomix es un juego en el que el usuario tiene que construir mo-
léculas, desde inorgdnicas hasta organicas complejas, a partir de dtomos ais-
lados. Los primeros niveles presentan moléculas sencillas y se va afiadiendo
complejidad a medida que se aumenta de nivel.

Game Help

Kturtle:
1.32 y .
Entorno de programacion educativa

© Actividades: Ensenanza de los fundamentos de programacion.
© Pagina web: http://edu kde.org/kturtle
© Documentacién: http://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/kturtle/index.html

© Descripcion: Kturtle es un entorno educativo de programacion que puede
ser utilizado tanto por nifos como por jévenes para facilitar el aprendizaje de
la programacion en computadoras. Una cualidad Unica es que los comandos
o instrucciones se pueden traducir, por lo que el programador puede crear
su programa en el lenguaje que desee. Esto lo hace ideal en la ensefianza de
los fundamentos de programacion, mateméticas y geometria. Una de sus apli-
caciones es una tortuga pequena, que es un icono programable que puede
ser movido por la pantalla con simples comandos, los cuales son utilizables
para otros objetos.
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: flower = KTurtle
Archivo Editar Lienzo Ejecutar Herramientas Preferencias Ayuda

[©nuevo o aone | o cunraar |4 Gusraarcomo | () iecuar v (1) pasar ) inteumoe | Gonsom:

v . Eiecutar

Editor o x
1 reset
2 canvascolor 255, S5, 140
3 pencolor 160, 0, 255
4 penvidth 3
5

turnright 30
1 repeat 7 {
12 forvard 10
13 turnright 15
15 repeat 9 {
forvard 3
17 turnright 10
18
19 3

20
21 g0 145, 145
122 direction o

Inspector o x
Variables | Fur < >

nombre \

<= <>

L
Linea: 22 Columna: 12 INS

Bluefish Editor:
- 133 Creador de paginas web

o Actividades: Desarrollo web.

© Pagina web: http://bluefish.openoffice.nl

© Documentacion: Manual en inglés disponible en:

http://bluefish.openoffice.nl/manual

LBeaEX 4B AR S & Q ™
| Barrarépida | Barra esténdar | Fuentes | Tablas | Marcos | Formularios | Lista | css |

. SinTitulo/0"-/Bluefish1 107
Archivo Edicion Ver Etiquetas Didlogos Documento Ir Proyecto Extemo Ayuda

DDAAHeR $EEEEcRERS

C Apache DHTML DocBook HTML PHP+HTML PHP SQL Replace

< Python it
b Built-in Functions, Types
b Python Runtime Service
b String Services
P Miscellaneous Services
b Generic Operating Syste
b Optional Operating Syst:
b Unix Specific Services
b The Python Debugger
D The Python Profiler
b Intemet Protocols and S[v]
(I )
& Mostrar vennni@@@

EQ ! Sin Titulo 0 %

Ln: 1; Col: 1

INS  text, UTF-8
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Descripcion: Bluefish es un editor GTK+32 de HTML32 para programaciéon web.
Se enfoca en la edicion de paginas dindmicas e interactivas. Sus caracteristicas
incluyen didlogos para etiquetas HTML, asistentes para la creacion de docu-
mentos de manera sencilla, creacion de tablas, marcos (frames), soporte para
multiples codificaciones, trabajo con diferentes juegos de caracteres, nume-
racion de lineas, menus desplegables, barras de herramientas configurables,
didlogo para insertar imagenes y buscador de referencia de funciones.

1.34 GvRnG:

Lenguaje de programacion minimalista
Actividades: Introduccion a la programacion bésica con el lenguaje Python.
Pagina web: http://gvr.sourceforge.net

Documentacion: Manual introductorio en inglés disponible en
http://gvr.sourceforge.net/lessons/rfrank

Descripcién: Guido van Robot Next Generation (GvRng), es un proyecto des-
arrollado por estudiantes de escuela secundaria para el uso de sus pares como
herramienta de enseflanza y precursor de un estudio posterior de programa-
cién con el lenguaje Python.

Es un Ienguaje de pro- 'G:::':_:Vx:’”:anguagemereme Introduction z::::v‘wonaeunor
gramacion minimalista R Seup e =
que provee sOlo la sinta- | Shesless [eesulona ] |5ms
Xis necesaria para ayudar I
al estudiante a aprender e e e e
conceptos tales como S
secuenciacion, senten- L A .,

cias condicionales, ciclos NI

y abstracciones. o

Su mayor fortaleza es N IR

que permite este tipo de N I
aprendizaje en un am- e

32 GTK+ es un conjunto de bibliotecas multiplataforma para desarrollar interfaces gréficas de usuario principalmente para
entomos graficos de escritorio GNU/Linux como GNOME (www.gnome.org). Es Software Libre y parte del proyecto GNU
(www.fsf.org).

33 HTMLL, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el lenguaje de programacion
predominante para la elaboracion de pdginas web.
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biente que combina la expectativa de resolver un problema con la posibilidad
de visualizar inmediatamente el avance alcanzado. Es un lenguaje de progra-
macion interactivo e introductorio, excelente para aprender los conceptos
bésicos de programacion que son aplicables a los lenguajes de alto nivel.

135 Gns3:
‘ Programa para simular redes

o Actividades: Simulacién de redes de computadoras.
© Pagina web: http://gns3.net

© Documentacion: Manuales y video tutoriales disponibles en inglés en
http://gns3.net/documentation

» Descripcion: Gns3 es un simulador grafico de redes que permite disefar y
simular topologias de redes. Con Gns3 es posible correr simulaciones de redes
o configurar dispositivos tales como enrutadores Cisco hasta servidores de
seguridad (firewalls) utilizando emuladores tipo Qemu o Pemu.

Es una excelente herramienta complementaria a los laboratorios reales para
ingenieros de red, los administradores y las personas que quieren pasar cer-
tificaciones tales como CCNA, CCNP, CCIP, CCIE, INCIA, JNCIS, JNCIE.

T ——————————————————————— —————————————————————F
Edt Yew bep

Ele
o33 [E Comrme @000
o Topology Summary EE

= @M
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~l
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1 18 conmacted to RO 510
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Console LL)

Dynagen managemert conscie for Dynamps (adapted for GNS3)
Copyrght (c) 20052007 Greg Anuzed
Copyright (c) 2007 GNS3 Project

68 <<+ CATALOGO DE SOFTWARE EDUCATIVO LIBRE



NetEmul:
- 1.36 Simulador de redes LAN

Actividades: Construccion y configuracion de redes LAN.
Pagina web: http://netemul.sourceforge.net

Documentacion: Manual en inglés disponible en
file:///usr/share/netemul/doc/en/index.html

© Descripcion: NetEmul es un programa que permite visualizar operaciones en
redes de computadoras y entender los procesos que ocurren en las mismas. Ne-
tEmul permite a principiantes visualizar los principios de la operacion de redes de
computadoras y brinda la opcién de llevar a cabo experimentos con las mismas.

[e=] netemul ISBIE|
Archivo Editar Ver Objcto Servicio Scripts Ayuda
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1.37 9Resistor:
‘ Calculador de cédigos de colores de resistencias

Actividades: Conversion de cédigos de resistencias.
Pagina web: http://resistor.sourceforge.net
Documentacion: Manual no disponible en la pdgina web del proyecto.

Descripcidn: Las resistencias usualmente estdn marcadas con bandas de co-
lores que permiten su identificacion. Normalmente llamados codigos de co-
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lores, estas marcas indican la resistencia, tolerancia y el coeficiente de tem-
peratura. gResistor le permite traducir el cédigo de color de las resistencia en
un valor entendible. Para esto es necesario observar los colores en la resisten-
cia fisica e introducirlos en el programa. A medida que se ingresan los colores
podrd observar que el valor de la resistencia cambia consecuentemente.

gResistor

Type of resistor: [4 band <

value 1 value 2 value 3 multiply tolerance temp.

[Red c”Green c”BJack ¢

[vellow| ¢ | violet | | nore | < |

- Resistor

250KG =010

Klogic:
- 1.38 Simule circuitos digitales

© Actividades: Construccion y simulacion de circuitos digitales.
© Pagina web: http://a-rostin.de/index-es.html

© Documentacion: Manual en espafiol disponible en
http://a-rostin.de/doc/index.html

© Descripcion: Klogic es una aplicacién para construir circuitos digitales facil-
mente. El programa le permite seleccionar diferentes compuertas légicas,
tales como (AND, OR, XOR), aparte de otros accesorios clasicos en los labora-
torios de sistemas eléctricos y circuitos digitales, como por ejemplo siete seg-
mentos, LEDs, relojes flipflop, entre otros. Una vez se tenga el circuito armado,
el programa Klogic permite simular dicho circuito y ver su comportamiento.
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File Edt Logic Simulation Options Help
% DEEEEEIEENEOEOEEEOE +

< ] D]

Electric:
- 1.39 Sistema CAD eléctrico

o Actividades: Construccion y simulaciéon de circuitos digitales.
© Pagina web: http://staticfreesoft.com/productsFree.html

© Documentacion: Manual en espafol disponible en
http://staticfreesoft.com/productsDocumentation.html

= Descripcion: Electric es un sistema eléctrico de disefo asistido por compu-
tador (CAD por sus siglas en inglés) que maneja diversas formas de disefio de
circuito, incluyendo disefios personalizados de circuitos integrados, dibujo
esquematico, especificaciones de lenguaje de descripcién de hardware y di-
sefio hibrido mecanico-eléctrico.

El programa permite realizar disefios eléctricos basados en dibujo esque-
matico y disefio personalizado y combinado de circuitos integrados. De
igual manera permite realizar simulaciones del comportamiento de los cir-
Cuitos.
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floatingGates:topCell{lay}
File Edit Cell Export View Window Tools Help

Components
? LIBRARIES
3 ﬂoahnuGales [Current

- g ERRORS
Joes

Library file:/usr/share/java/electric/electric-8.09.jar!/com/sun/electric/tool/user/help/helphtnl/floatingGates.jelib read, took .11 seconds
(Checking library 'floatingGates' for repair... library checked

No errors found

Running DRC with area bit on, extension bit on, Mosis bit

Incremental DRC found 31 errors/warnings in cell *topCell{lay}'

1.40 Qucs:

Simulador de circuito universal
o Actividades: Construccion y simulacion de circuitos digitales.
© Pagina web: http://qucs.sourceforge.net

© Documentacién: Manual en inglés disponible en
http://qucs.sourceforge.net/docs.html

QUics /010115 Proyecto: JE
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o Descripcion: Qucs es programa mediante el cual se pueden construir circui-
tos eléctricos y simularlos escogiendo entre diferentes componentes sueltos
tales como resistencias, transformador, bobinas, entre otros. Una vez cons-
truido el circuito se pueden simular sefales y comportamiento del ruido del
mismo. Después de que la simulacion haya terminado se pueden puede ver
los resultados en una pagina de presentacion o en una ventana. También el
programa permite al usuario insertar sus propias ecuaciones con lo cual es
posible personalizar las simulaciones.

1.41 tkGate:

Simulador de circuitos
o Actividades: Disefio gréfico y simulacion de circuitos digitales.
© Pagina web: http://tkgate.org

© Documentacion: Manual en inglés disponible en
http://tkgate.org/1.8/index.html

‘TKGate'1:817)

Fichero Editar Herramientas Circuito  Simular Modulo Puerta Insertar Ayuda

DIl ] LI ves 4 ©%a) 3e| SlE Na @
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dautt =[] wercone to THoate 1.8.71 O S —

Copyeighe. (6) 19872007 by Jottery 2 Homaen . i-> Thoate Introduction

EiGade ‘conts vich ABSOLUTELY RO VARRANIY; see. ‘Help. ..License’ meru i Creating a circuit

I Hconss and yorranty doiails BeRors prebless o Eansonstipe e

and vax

te.org.

eate
from chamzbu " menu

tomatically
Tecting “Options
Mode*

cuit fron goratch by selecting tew: fron
a circuit from a file by selecting "Open..."

g8
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* See http://ww. tkgate. org for complete TkGate documentation.

This is a brief tutorial on how to use TkGate. Use the hyperlinks in the upper »

Fight o rou
3 Eutorial using the "Help on
J order in which a‘é d.
you can also seleci
fon. L
_outf7:0] - T

© Descripcion: tkGate es un simulador de circuitos digitales. tkGate es compa-
tible con una amplia gama de elementos de circuitos primitivos y médulos
definidos por el usuario para el disefio jerdrquico. £l programa viene con un
tutorial y ejemplos de circuitos que estan disponibles a través del menu de
ayuda del mismo. Entre sus caracteristicas principales estan:

e
. data_in
data_select

- Representacién gréfica de circuitos: disefio jerdrquico a través de modulos
definidos por el usuario.
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» Simulacion logica: apropiado para la simulaciéon de transistores.

+ Herramientas de soporte que incluyen un compilador para asistir en la cre-
acion de proyectos complejos como diseo de microprocesadores.

142 Lincity NG:
‘ Planee y construya una ciudad

> Actividades: Construccion y mantenimiento de una ciudad, desarrollar una
economia sostenible.

Pagina web: http://lincity-ng.berlios.de/wiki/index.php/Main_Page

Documentacion: Manual en inglés disponible en
http://lincity-ng.berlios.de/wiki/index.php/Tutorial

> Descripcidn: Es un juego de simulacion de una ciudad, el cual se gana des-
arrollando una economia sostenible o evacuando a los ciudadanos en naves
espaciales.

143 OpenCity:
‘ Juego de simulacion de una ciudad en tres dimensiones

Actividades: Construccion de una ciudad incluyendo zonas de viviendas, in-
dustrias, facilidades eléctricas y de infraestructura.

Pagina web: http://opencity.info
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Documentacion: Manual en inglés disponible en
http://opencity.info/en/Guide.html

Descripcién: OpenCity es un simulador de construccion de ciudades en ter-
ceradimension. Es posible construir zonas de viviendas, comerciales e indus-
trias. Estas zonas dependen unas de otras para crecer y el jugador debe suplir
de energia a la ciudad mediante plantas eléctricas y conectarla mediante ca-
rreteras. Ademds se puede elevar o bajar el nivel del terreno.

Se accede a las funcionalidades del programa haciendo clic con el botén de-
recho del ratén sobre la ciudad sin construir.

opencity 0,0)5beta

1108

2. Aplicaciones de oficina

Suite de Oficina OpenOffice.org

Es un conjunto de programas de ofimética libre (codigo abierto y distribucion
gratuita) que incluye herramientas como:

Procesador de textos

» Hoja de célculo

Presentaciones

Dibujo
Es un programa multiplataforma, lo que significa que puede ser instalado y uti-

lizado en diversos tipos de sistemas operativos tales como Microsoft Windows,
GNU/Linux, BSD, Solaris y Mac OS X.
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De igual manera soporta numerosos formatos de archivo, incluyendo como
predeterminado el formato estandar ISO/IEC OpenDocument (ODF), entre otros
formatos comunes. OpenOffice.org esta disponible en més de cien idiomas, ma-
yormente traducida por voluntarios alrededor del mundo.

21 OpenOffice.org Writer:
‘ Procesador de texto

Actividades: Creacion y edicion de documentos de texto.
Pagina web: http://es.openoffice.org

Documentacidn: £l ment de ayuda de Writer ofrece un manual bastante
completo de la aplicacion. Adicionalmente existen manuales disponibles en
Internet, uno de los mas completos para principiantes se puede encontrar en
http://lucas.hispalinux.es/Manuales-LUCAS/doc-manual-OOWriter/Writer.pdf

Otro manual bdsico estd disponible en la web de Cidetys3*, seccidn de publicacio-
nesy manuales.

Descripcidn: Este programa permite, entre otras cosas:

» Crear documentos con la aplicacion de diferentes formatos de fuente
(tipo de letra, tamanfo, efectos), de pérrafo (justificacion, centrado, espa-
ciado entre caracteres e interlineado) y de pagina (mdrgenes, orientacion,
tamano) de tal modo que lo que se ve en la pantalla es lo que se obtendra
en la impresora.

« Emplear diferentes opciones de formato adicionales, numeracioén, vifietas,
esquemas, letra capital, insercion de simbolos de todo tipo.

« Emplear multiples ventanas, varios documentos de Writer abiertos simulta-
neamente.

« Insertar y gestionar de tablas que permiten la alineacion de texto.

» Correccion automatica de errores mecanogréficos, gramaticales u ortogra-
ficos, mientras se escribe o a posteriori.

» Crear cartas modelo y cartas personalizadas.

« Insercion y edicion de gréficos y todo tipo de imagenes.
« Empleo de plantillas y estilos.

- Ayuda interactiva, asistentes y tutoriales.

34 www.cidetys.org.pa
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Sin'titulo'1'- Openoffice:org Writer
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2.2 OpenOffice.org Impress:

Presentaciones
o Actividades: Creacion y edicion de presentaciones.

© Pagina web: http://es.openoffice.org

© Documentacion: El menu de ayuda de Impress ofrece un manual bastante
completo de la aplicacion. Adicionalmente existen manuales disponibles en

Sin'titulo'a’~"Openoffice.org Impress.
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda

f-EAA =) "3[?} X FRR @B IR [ &) Diapositiva. (] Estilo de diapositiva | BT Presentacién A
IR 2] foooem [3) [MNego <) &p [color ¢ Eaeis ) @

[Normal] Esquema | Notas | Documento | _Clasificador de diapositivas_| Tareas Ver - xi

| Pulse para anadir un titulo

Puls dos vecss para afiadiunaimagen . Pyl para afiadir un
esquema

Paginal |

=

» Disefio de tabla
v/ || > Animacién personalizada
) (o Transicid i

BB % DLEES %E & 8c|

[ £133.85/9.63 111 0.00x0.00 [t | [Pagina1/1 Glossy o—o+——0[58%

I £

| » Disefios
I

|

CATALOGO DE SOFTWARE EDUCATIVO LIBRE <=+ 77



Internet, uno de los mas completos para principiantes se puede encontrar en
http://lucas.hispalinux.es/Manuales-LuCAS/doc-manual-OO0Impress/Impress.pdf

Otro manual bdsico estd disponible en la web de Cidetys, seccion de publicaciones
y manuales.

» Descripcion: Impress es una herramienta que permite crear presentaciones.
Una presentaciéon es una secuencia de diapositivas que contienen informa-
cion de diferente naturaleza (texto, graficos, imégenes, organigramas, sonidos,
entre otros) relacionada con un mismo tema y que son visualizadas segun un
orden ldgico o secuencial (jerarquico o por niveles de complejidad), definido
por el usuario.

23 OpenOffice.org CALC:

Hoja de célculo

Actividades: Presentacion y manipulacién de datos, creacién de gréficos,
analisis de datos, entre otros.

Pagina web: http://es.openoffice.org

Documentacion: £l menu de ayuda de CALC ofrece un manual bastante
completo de la aplicacion. Adicionalmente existen manuales disponibles en
Internet, uno de los mas completos para principiantes se puede encontrar en
http://lucas.hispalinux.es/Manuales-LuCAS/doc-manual-OOCalc/Calc.pdf

Otro manual bdsico estd disponible en la web de Cidetys, seccion de publicaciones
y manuales.

Descripcion: Una hoja de célculo es un programa que permite trabajar datos
e informacion clasificada en filas y columnas, las cuales son facilmente mani-
pulables para distintos tipos de operaciones: aritméticas, estadisticas, finan-
cieras, de ordenamiento y muchas otras. Por ejemplo un profesor puede llevar
el registro de sus estudiantes, sus notas, realizar operaciones como promedios
bimestrales y anuales, ordenar por orden de apellido, entre otras, a través de
una hoja de célculo.

Con el programa CALC es posible, entre otras cosas:

« Exportar hojas de célculo facilmente, incluyendo sus componentes como
graficos e imagenes, como archivo PDF.
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« Usar directamente medidas métricas cuando se define el ancho de una celda
o columna, o la altura de una celda o fila. Este nimero se puede expresar
tanto en cm, mm, pulgadas, picas y puntos (tipograficos).

Sin'titulo'1-"Openoffice:org Calc
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3. Internet

3.1 Mozilla Firefox:
‘ Navegador de Internet
© Actividades: Navegar por Internet.

© Pagina web: http://mozilla-europe.org/es/firefox

© Documentacion: Amplia documentaciéon en espafol disponible en
www.mozilla-hispano.org/documentacion/Documentos_sobre_Firefox

© Descripcion: Mozilla Firefox es un navegador web libre descendiente de
Mozilla Application Suite, desarrollado por la Corporacién Mozilla, la Fun-
dacion Mozillay un gran nimero de voluntarios externos. Firefox es un na-
vegador multiplataformay esta disponible en varias versiones de Microsoft
Windows, Mac OS X, GNU/Linux y algunos sistemas basados en Unix. Su
cédigo fuente es Software Libre, publicado bajo una triple licencia
GPL/LGPL/MPL.
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Navegador web|Firefox | Mas rapido, mas seguro'y personalizable'| Mozilla Europe - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemramientas Ayuda
<« vEC oD@ i S ) BV mozikiia firefox a
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¢Qué hace que Firefox sea el mejor?
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Linux (3.6, Espafil (de Espatia),
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5,5M8).

Notas de Ia versién - Otros sistemas ¢ idiomas.

Una sola talla no es la tinica para todos

Listo

3.2 Empathy:

Mensajeria instantanea

o

Actividades: Mensajeria instantédnea.

o

Pagina web: http://live.gnome.org/Empathy

© Documentacién: Ayuda en espanol disponible en el menu de ayuda del pro-

grama.
© Descripciéon: Empathy es un | Conversations|(3)
programa de mensajen’a instan- Conversation Contact Edit Tabs Help
tanea que soporta el intercam- | $[@vimdr X| ®zdra x[>
bio de texto, voz, video y & | smileforthe screenshot -0 1255
transferencia de datos, asf como ® 1
la comunicacion a través de di- e S
ferentes protocolos, incluyendo: =
MSN, Google Talk, Facebook, e D
Yahoo!, ICQy otros. Connected S
z ® .
[
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4. Grdficos

4.1 Inkscape:

Editor de gréficos vectoriales
Actividades: Edicion de gréficos vectoriales.

Pagina web: http://inkscape.org

Documentacion: El menu de ayuda del programa contiene mucha informa-
cién til sobre las herramientas de Inkscape. De igual manera el sitio oficial
contiene tutoriales en espafol disponibles en
http://inkscape.org/doc/index.php?lang=es

# xnoxd v neodfplel [ x L‘Q
5 3l and Stroke (Shift+Ctri+F) ) &
& Fill CStroke paint ZStroke style
S| =
£ ~@oooo? Tl
a Flat color
RGB HSL CMYK Wheel CMS

[m} [y =
© o I =0
o B T2 |
& R s |
o )
¥ nosa(teBsen | |,
M Blur: 7

00 [ o
:AI Opacity, % 4
&) 1000 )
& a
® (i
S {1}
o orm none (190, ® 3 [sgessi ¥ | 3 of 20 nodes selected. Drag to select nodes, click to edit only this object (more: Shift) Yuseas & % B

Captura de pantalla de la web oficial de Inkscape: http://inkscape.org/screenshots/index.php?lang=es

Descripcidn: Inkscape es un editor de graficos vectoriales, con capacidades
similares a programas como lllustrator, Freehand, CorelDraw o Xara X. Utiliza
el estandar de la W3(C33: el formato de archivo Scalable Vector Graphics (SVG).
Inkscape soporta caracteristicas tales como: formas, trazos, texto, marcadores,

35 W3C es el World Wide Web Consortium es un consorcio que produce recomendaciones para la web. Mds informacion
en www.w3.0rg
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clones, mezclas de canales alfa, transformaciones, gradientes, patrones y agru-
pamientos. Inkscape también soporta meta-datos Creative Commons, edicion
de nodos, capas, operaciones complejas con trazos, vectorizacion de archivos
graficos, texto en trazos, alineacion de textos, edicion de XML directo y mucho
més. Puede importar formatos como Postscript, EPS, JPEG, PNG y TIFF, y ex-
porta PNG asi como muchos formatos basados en vectores. El objetivo de
Inkscape es crear una herramienta de dibujo potente y comoda, totalmente
compatible con los estdndares XML, SVG y CSS36.

Editor de imagenes

Actividades: Creacion, manipulacion y retoque de imagenes.
Pagina web: www.gimp.org

Documentacion: el menu de ayuda incluido dentro del programa contiene
mucha informacion sobre las herramientas del programa. De igual manera
existe un manual editado por el grupo oficial del proyecto GIMP que se en-
cuentra parcialmente traducido al espafnol, se puede ver en
http://docs.gimp.org/2.6/es

Descripcidn: GIMP es el acronimo de GNU Image Manipulation Program. Es
un programa que puede ser utilizado para retocar y producir imagenes, como
un simple programa de dibujo, o como programa de retoques fotograficos.
GIMP es extensible, lo que significa que estd disefado de manera tal que se
pueden ahadir extensiones (o plug-ins) para realizar todo tipo de tareas.

Captura de pantalla de la web oficial de Gimp: www.gimp.org/screenshots

3¢ Informacion proveniente de http://es.wikipedia.org/wiki/Inkscape
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F-Spot:
- 4.3 Gestor de fotos

Actividades: Organizacion de fotos, creacion de &

bumes.
Pagina web: http://f-spot.org

Documentacion: Guia de usuario disponible en inglés en
http://library.gnome.org/users/f-spot/unstable/index.html.en

Descripcidn: F-Spot es un programa que le permite organizar sus fotos en
colecciones o dlbumes, ademas de realizar ediciones sencillas en las mismas.
Soporta cerca de 16 formatos de imagenes, incluyendo JPEG, GIF, TIFF, RAW y
otros. Pueden importarse las fotos desde el disco duro del computador, la cé-
mara u otro dispositivo. Las fotos pueden ser etiquetadas y agrupadas para
facilitar su busqueda e incluye la posibilidad de ver las fotos en modo de pre-
sentacion o en pantalla completa.

Como editor de fotos es muy sencillo. Puede cortar, rotar, ajustar ojos rojos y otras
opciones de retoques con unos cuantos clic. También se pueden incluir descrip-
ciones en cada foto (por ejemplo fecha u ocasién, lugar y otros) y las mismas son
guardadas junto con la foto por lo que pueden ser vistas por otros programas.
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Captura de pantalla de la web oficial de F-spot: http://f-spot.org/Features
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4.4 OpenOffice.org DRAW:

Editor de gréficos de vectores
Actividades: Edicion de gréficos de vectores.
Pagina web: www.openoffice.org/product/draw.html

Documentacién: £l menu de ayuda de DRAW ofrece un manual bastante
completo de la aplicacion. Adicionalmente existen manuales disponibles en
Internet, uno de los mas completos para principiantes se puede encontrar en
http://lucas.hispalinux.es/Manuales-LuCAS/doc-manual-OODraw/Draw.pdf

Descripcion: Desde un bosquejo hasta un dibujo mas complejo, el programa
DRAW brinda las herramientas para crear de manera sencilla graficos y dia-
gramas. Posee un tamano de pagina maximo de 3x3 metros, lo que lo hace
muy adecuado para carteles o posters. Con DRAW es posible manipular obje-
tos, rotarlos en dos o tres dimensiones, agruparlos y editarlos, crear efectos
de luz, transparencia, perspectiva y otros.

De igual manera DRAW posee una galeria (disponible desde el menu Herra-
mientas) con imagenes de todo tipo que pueden ser utilizadas para realzar
su dibujo u obra.

DRAW importa archivos de la mayoria de los formatos comunes tales como
BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF y otros.

@ draw.odg - OpenOffice.org Draw [AEE]
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Captura de pantalla de la web oficial de OpenOffice.org Draw:
http://openoffice.org/product/draw.html
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5. Sonido y video

Grabe y edite archivos de audio

o Actividades: Grabacion y edicion de audio.
© Pagina web: http://audacity.sourceforge.net

© Documentacion: Completa documentaciéon en espanol disponible en
http://audacity.sourceforge.net/help/documentation

© Descripcion: Audacity es un completo programa para la edicion de audio.
Con Audacity puede grabar audio en directo usando un micréfono o un mez-
clador, asf como digitalizar grabaciones de cintas de casete, discos de vinilo y
minidiscos. Con algunas tarjetas de sonido puede incluso la distribucion (stre-
aming) de audio. De igual manera es posible importar archivos de sonido,
editarlos y combinarlos con otros archivos o nuevas grabaciones y exportar
grabaciones en varios formatos de sonido.

Con Audacity es posible afadir efectos tales como:

« Cambiar el tono sin alterar el tempo y viceversa.

« Eliminar ruidos estéticos, silbidos, tarareos u otros ruidos de fondo constantes.
« Alterar las frecuencias con la ecualizacién, filtros FFT y amplificar los bajos.
« Ajustar los volimenes con el compresor, amplificar y normalizar los efectos.

Audacity JEE

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
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PiTiVi:
- 5.2 Editor de video

o Actividades: Edicién de video.
© Pagina web: http://pitivi.org

© Documentaciéon: Manual en inglés disponible en
http://pitivi.org/?go=documentation

© Descripcion: PiTiVi le permite editar proyectos de audio y video basados en
la estructura GStreamer, una tecnologia que permite crear aplicaciones mul-
timedia a través de complementos (plugins). Con PiTiVi es posible recortar, di-
vidir, intercambiar y combinar con audio los videos, entre otras caracteristicas.

=
File Edit View Project Timeline Preview Help
<)Undo rimport clips... | @isave [gRender project | «»
Clip Library
; FILE0OO1.MOV 17 seconds
Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fos
“ Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)
FILE0002.MOV 24 seconds
Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)
. FILE0003.MOV 16 seconds
m, Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)
wygm FILE000d.MOV 7 seconds
¥l Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)
FILE0005.MOV 18 seconds
N Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)
FILE0006.MOV 14 seconds
Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)

FILE0007.MOV
Lﬂ Video: 1280 x 720 pixels at 29.97fps
Audio: 2 channels at 48000 Hz (16 bits)

15 seconds

JT

&

Qe

Captura de pantalla de la web oficial de Pitivi: http:/pitivi.org/?go=screenshots

Brasero:
- 53 Grabador de discos
< Actividades: Copiar discos, grabar datos, audio y video en discos compactos o DVD.

© Pagina web: http://projects.gnome.org/brasero

© Documentacion: El programa guia al usuario a través de instrucciones sobre
como utilizar las diferentes funcionalidades del programa. De igual manera
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posee un menu de ayuda que contiene méas informacion sobre caracteristicas
especiales.

© Descripcion: Brasero es una aplicaciéon para grabar o quemar discos com-
pactos y DVD. Es posible crear imagenes de sistemas operativos (ISO), copiar
discos compactos o DVD, grabar datos y musica facilmente.

© Brasero - New audio disc project =JoJx]
Project Edit View Disc Help
| Audio project W & - [ FileBrowser
= 1 track Browse the file system
Tve Artst Length |« | music | Lea zeppein |Remasters (aise 2|
01 - B No Quarter Led Zeppean 7 min ) .
Baces Name v Modified
Qsewen

(] Disc burning setup x

Select a drive to write to

The CD-RW is ready
.| Rcontains data
\ ¥ More data can be added (573.4 MB free)

Title

|Audio disc (24 Feb 07)

Multisession
[ Leave the disc open to add a data session later

[z [0 ] [ ——

Preview

No Quarter 0:00 /7:00
by Led Zeppein

| v‘ 7:07 min / 1 h 05 (in HL-DT-ST DVD-RW _..) & Bum QJ

Ymn® S mins T¥mns 30 mins 3T mins ASmns STmine 186

L J I

1 file selected (7 min)

Captura de pantalla de la web oficial de Brasero: http://projects.gnome.org/brasero/screenshots.html

54 Rhythmbox:

Reproductor de musica
o Actividades: Organice y reproduzca su coleccion de musica.
© Pagina web: http://projects.gnome.org/rhythmbox

© Documentacion: Tutorial de uso en espafol incluido en el menu de ayuda
del programa.

© Descripcién: Rhythmbox es un reproductor y organizador de musica que so-
porta una gran cantidad de formatos de audio incluyendo el famoso mp3 'y
el formato de audio libre 0ogg. La versién actual soporta el uso de la radio por
Internet, integracion con iPod, ademas de que permite grabar discos com-
pactos y compartir musica a través de Internet.
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e o oy ot scdzsiaead
(|1 (2] 8] (O] =

Only a Pawn In Their Game by Bob Dylan from The Times They Are A-Changin' 0:47 of 3:33
=
S search %] [JAL] Arisis Abums Ties
[ Py ueue Artist ! Abum 2l
© Library :::::':::';::: ‘(;’y | The Bootleq series Volume 1 (21)
Q e e The Bootleg Series Volume 2 (20)
‘The Bootleg Series Volume 3 (16)
@ racio 8ob Crance ) The Freewheelin' Bob Dylan (Remaster) (13)
Q wostm R | e imes ey are Achanin @)
ob Dylan & Janis Joplin (1) I
(@) magnatune Bob Dylan & johnny Cash (2) B gged 0123
(i8] recenty addes ) Tite Artist Album Time | Date Added
8] recenty Payea Batld of Holl Brown Bb Dyian The Times They Are A-Changin 06 Dec302008
[@) 1y Top Ratea Boots Of Spanish Leather Bob Dylan The Times They Are A-Changin' 439 Dec 302006
B One Too Many Mornings. Bob Dylan The Times They Are A-Changin® 241 Dec 30 2006
Mﬂ When the Ship Comes in Bob Dyian The Times They Are A-hangin 318 Dec30 2008
wf Ty T
ol =0 North Country Blues Bob Dylan The Times They Are A-Changin' 434 Dec 30 2006
v, |B> only a Pawn In Their Game Bob Dylan The Times They Are A-Changin' 333 Dec302006
The Times They Are A Changin® Bob Dylan The Times They Are A-Changin' 313 Dec302006
Restless Farewell Bob Dylan The Times They Are A-Changin' 540 Dec 302006

songs, 39 minutes, 47.0 MB

Captura de pantalla de la web oficial de Rhythmbox: http://projects.gnome.org/rhythmbox/screenshots html

5'5 VLC:

Reproductor multimedia

Actividades: Reproduccion de videos y canales multimedia.
Pagina web: www.videolan.org/vic

Documentacion: Documentacion en inglés disponible en http://wiki.video-
lan.org/Documentation:VLC_for_dummies

Descripcion: VLC es un reproductor multimedia que soporta formatos tales
como MPEG, MPEG2, MPEG4, DivX, MOV, WMV, QuickTime, mp3, Ogg, DVD,
discos compactos y canales multimedia de una gran variedad de fuentes.

Meden Audo Video Viedergabe Wiedergabelste _Extras _Hife

] HER EEN G o

:eosfig_buck_burry_ 10805 suround.av

Captura de pantalla de la web oficial de VLC: www.videolan.org/vic/screenshots.html
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